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EL PASO MAS SERIO 


PARA EL SPECTRUM 

Lo mas nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo ultimo en ia tecnologi'a de microinformatica. 

Ve e informate en 
tu concesionario tNVESTROISlfCA. 
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EDITORIAL 


DECLARAMOS LA GUERRA 
A LOS PIRATAS 


Tencmos la certeza de que son much os 
los lectures de Microhobby cuya ambi¬ 
tion es la de convert irse, cn un future 
proximo, en profes ion ales de ia In form 4- 
i tica. Y tambicn son numerosos, deem re 
cllos, quienes suertan con ia airactiva po- 
sihilidad de llcgar a ser prog rum a do res 
independientes. 

Con cste fin, nineties de nucstros Ice- 
tores sc preparan a fondo, cstudian len- 
guajes, ensayan subnitinas c investigan 
durante horas. No pocos han dejado 
at ras, superado, cl efieaz pero Iimitado 
Basic, y se udentran, con esfuerzo, cn los 
' tuncles procclosos del Codigo Maquina. 

Durante sys largos desvclos ante cl or- 
denador van pergdlando cn su mente los 
i graficos, detalles y triquinuclas de un 
i nuevo juego dc propia creacidn, o de un 
programa dc utilidad infinita. Un dia dc 
estos se sentiran preparados para poncr 
manos a la obra, y, oiro dta cualquicra, 
meses mas tardc, tras muchas, muchisi- 
mas horas dc trabajo, concluiran su obra, 

Llegado cstc momento, enviaran su 
magnffico programa a una compaflia cs- 
pecializada en su distribucion. Firmaiin 
un aeuerdo por el eual, cl amor pcrcibi- 


ra un porcentaje por cada cjcmplar sen- 
dido y cl programa sera lan/ado at mcr- 
cada 

Si cl progranmdor dc nucsira historia 
dcsconocc la realidad, al monos ta rcali- 
dad esparto I a accrca dc la comercializa- 
cion del software, cs posihle que sc haga 
ilusioncs desmcdidas, y su chasco sera 
mayor. Pero si secncuent ra medianamen- 
tc informado. sabra que, lu>y por hoy, 
vender entre ochocientas y mil eopias de 
un programa para Spectrum (por cilar d 
ordenador mas dll undido en nuestro 
pais), sc considcra ya un cxito mas que 
notable, y que atm no sc conoce ningun 
tiiulo quo haya alcanzado las tres mil uni- 
dades de venta. 

A Uk!o esio, el programa de nuestro 
imaginario lector habnS recorrido un ex¬ 
tra rto camino subterraneo y casi invisi¬ 
ble Docenas de miles de eopias de las 
mas variadas procedendas pasaran dc 
mono en mano, Figurara, junto a mu- 
chos otros, cn anonimas listas foiocopia- 
das que cualquier usuario podra consc- 
gulr escribicndo a I apart ado dc Corrcos 
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SORTEAMOS EL 
SECUNDO «QL» 


Una vez mis, hemos proce- 
dfdo al sonao mensuai de un 
magnified «GL» y Ires MICRO 1 - 
DRIVES con su interface co- 
rrespondiertte. entre tod as las 
suscripciones recibidas en 
nuestra redaccidn hasta el 31 
de diciembre. En esia ocasibn. 
los galardonados han sido los 
slguientes: 

— 1.° PREMIO. un «QL», que 
ha recaido an D, Luts Vernet 
Ca>vo. Pi Sants, 12 .5.*-2.° esc. 
Dcha Barcelona 08014. Ntime- 
ro de suscripciOn 4107. 

—2° PREMIO. un Microdrive 
con su correspond ten te interfa¬ 
ce. Ha recaido en D. Carlos Ma- 
sager flier a, Cl Gral. Kir pat rick, 
25-3.“. Madrid 28027. Numero 
de suscnpciCn 6416. 

-3.° PREMIO, un Microdrive 
con interface, que ha recaido 
en D. Manuel Baulista LOpe?. & 
Niificz de Baltxia, 13-5°. Cdrdo- 
ba 14010. Numero de suscrip 
Ci6n 7313. 

— 4." PREMIO, un Microdrive 
con su Interface corresponds ri¬ 
le que ha corresponded a 0 
Horst Hiidebrandt. R° Cinovas 
del Castillo, 62-64 Sant Cugal 
del Valles {Barcelona}. Numero 
de suscripcidn 4733. 



El ganador en el swtfto del primer 
«OL» cor respond lente a I mc$ de no 
viembre. D Jos4 Luis Villanueva GC- 
mer, quo vive en la calks Vicente Es 
Ciidero. 15de Valladolid y cuyos da 
tos laciliiabamos en el numero 9 de 
MICROHOBBY, ha recibidg ya su 
espltodido premio. en el Irartscurso 
de una visita a nuesua redaction 
Aunque la fete no reproduzca cm- 
ramenle los wnlimtenlqe del softor 
Villanueva, su sarisfaeoCc era pa- 
ton to De eso. demos Its 

L__ 



INCLATERRA 


1:1 el Hotel Ritz de tjan- 
dres, sc ha celobrado recien- 
temenic una lujosa recep- 
cidn, motivada por la presen- 
lacion del premio Cambridge; 
eopatroeinado por Sinclair User y 
Cases Computer Simulaiiotis, con la 
prescncia de) director manager de 
Sinclair Research. 

El programs ganador, «El princi- 
|X'»* reali/ado para un Spectrum de 
48 K, por John Sherry', recibio un tro- 
fco y un cheque de 2*000 libras. 

El juego que caricaturiza al princi- 
jx Carlos, ha levamado una fuerte po¬ 
lemics entre algunos sectored social es. 

Ademas de esie, otros euairo pro- 
gramadorcs mas que consiguieron lie- 
gar a la fase final, fueron obsequiados 
eon 250 libras. Ixts program as de es- 
tos, junto con el del ganador, van a ser 
pubiicados por la compahia CCS* 

El director de Sinclair estaba muy 
contento por los resultados obtenidos 
con la colaboracion de esios y CCS, 
ya que era una buena manera de fo- 

meritar los juegos de simulactbn y eniretenimiemo. En esie sentido, recordo 
a los medios de in tor mad on que Inglaterra era el pais con mayor poderio 
en el campo de los ordenadores personates y que debia haccrse un gran es- 
fuerzo enire todas las compafiias para liaeer de! mercado del Software un 
potcndal economic© tie simi lares caracterislicas. 


El PRINCIPE 


CARICATURIZADO 


CARLOS DE 


I 




COUNTRY COTTAGES 


La compatfta de rctientc treat ion. Sterling Software, 
ha sac ado al mm ado su primer juego para ta casa Sint lair. 

Sc tcata de Couniry Cottages, un programs para d Sjxrunjm 
dc 48 K. 

El juego rs muy peculiar por tuanto usa lo que eltos 
denomtruui tetnica del paisajc, que, segun parccc 
ser. |ycrmite mostrar infni it as vistas de los alrcdedores 
donde se situa la accion primipal del juego. Sc 
parccc al Monopoly, el popular juego dc mesa, 
en cl que como aqur, la compra y vent a de profiled ades 
cs la base del juego. 
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UBROS 


EL FUTURO 
DE IMAGINE 

La company da Softwa¬ 
re. Masted rente, ha tomatio 
la dlstribueibn de los ante- 
Mores titufas de Imagine, 
tras fa quiebra de del os, 
continuando asf la tarea co 
menzada per Beau-Jolty, 

Parece ser qua el tratd ha 
side respa Idatto par 250000 
libras de public Idad en TV, 
qua empezara con una cam- 
pafta en la red British ITV. 

Sagun Beau-Jolly, se podria 
llegar, de este modo, a unos 
20 mmones de eepeciadoms. La camp aha ha comenzado con la dis- 
tribucibrt de unos paqueies de juegos especlales durante la pasa 
da cempafta de Navidad. En fistos, se inclulen, algunos tiliilos co- 
mo Arcadia y Alchemist, Junto a olros mis ruievos como es el ca¬ 
se de Comic Cruiser o BC Bill. 

Para Colin Ashby, el di reel or de Beau-Jolly, el acuerdo puede ser 
benellcioso. -£s tamos muy contentos de trabafar con Maslertro- 
nte. El mercado dejuegos as grande y esia creciendomucho, cree* 
mos que lodavla hacen I alt a varios fabricantes mis para conse- 
guir extenderlo El hecho de que Masiertronlc haya vendido mis 
de medio milfOn de juegos asl lo demuestra.* 



ACUERDO DINAMIC-SIIOG 


Dmamic, una de las 
m£s florecientes com' 
paflias espaflolas de 
Software, ha Hegado re- 
cientemente a un 
acuerdo con la casa SI- 
LOG, para comer ciali- 
zar sus programas en 
discos Recordemos 
que SILOG, en la actua- 
Udad, distribuye en 
nuestro pais el Interfa¬ 
ce de Disco, Betadisk, 
de Tbcnolagy Research 
LTD, y la Unidad de 
Discos Opus, que han 
dotado al Spectrum de 
unas mayores posibili- 
dades. El proyecto es 
interesante, sob re todo 



porque es la pnmera vez que 
en nuestro pais se va a lanzar 
al mercado programas en dis¬ 
co para el Spectrum, y ade- 
mSs, programas espafioles. 

Con este m&odo. los sufri- 
dos usuanos de Spectrum, po 
drAn acceder a juegos como 
BABALIBA o SAIMAZOON, 
en unos pocos segundos. lo 
que supone una seria ventaja 
frente al cassette, que suele 
tardar vanos minutos 
La idea es sin duda 
alguna, buena, y seria 
mteresante que las 
compafiias de Soft¬ 
ware comenzaran a 
seguir el ejempla 







102 PROGRAMAS 

Edlciones EllsafE.P.S.I. 240 pflglnas 

Alguien que sabfa imichtv dijo hwx algun I tempo que b 
tnejor forma de apftndcr al gi\ era vncdianEc b pnktka I n 
ole libro, tw es algo que sc ha (crude muy cm oienta en 
todo momemo..- 

Con un Eiumcro devudo de programs oonociiiincmc 102, 
se nos I rata de u mirodudendo en d apaiionanic mundp 
del BASIC. 

U* juegoi que vierm en el libro esiAn ciaHfKados eon 
un grade de difculiad eneciente, * smts de 5 nfrtis distin.- 
toi en c&da irno de los cuales $e ifamn unos deterniinAdo* 
coratftdo*, mediante ijs programs que tiiilb-An 610s, 

En el primer ni-vcl se estudian Las snslT ucciones elemeriLi- 
les> oGmo son: PRINT LET IMPLTT IP THEN, FQR „ 
NEXT GOTO y GGSUB 

En d segundo, se trata todo lo refereme a creacibn dc Di¬ 
bits (DIM) 

En d ttfctnX se recunr a las mstrucciones de Iraiamien- 
LO dc Garactcres y las comandos dc grffiem. 

□ cuarta da un repaso a SCROLL e INKEYS; y d quinsy 
rws introduce cn kw limits de b monom a de PEEK 
y POKE. 

L os juegra se preHwtan de urn forma muy dua y bav- 
lancc bien orpLni^Ada. Lo primeru que aparece es um dev 
crtpddn dnallada so hit las caraeicnsticas dd prognma Ln- 
dkando d grade de difiaittad dd mi$ma Se^uidamentc se 
describe d juego, Aplicando las pcgla* de 

Otia dc las apDitadones impodjuitcs. es el apariado at 
donde se otplican los detalles dd programs, diferenciamlo 
cad a una de ius partes. 

El ultimo a part 3d o, eon el epfgrafe de Posibles E^iensio- 
rtCK nos ofmt alguna posibilidades para conscguir mejo* 
m d juego. 

Totios los program as victnen con una ver^idn para e( Spec¬ 
trum y Ctrl pons d ZX SI El libro, en Sincas generales, rt- 
sulta muy intcrcsajite para k>s que quieran apfenck-r a uiili- 
tmt derto tipo dc rutiw cn sus proptm prosramgs, adc- 
mis, una buena forma de empuir a programar El unico 
pequefto dcfecio que hemos visto^ » que al iratar de dar 
una version compajuiiva de bs 6m ordenadotts, no se es- 
EudiAn en profund idad comandcn muy imponantes en ILi- 
1 k, como es d caso de READ, DATA RESTORE. A pesar 
dc no dej« de ^er un libro iiwcrBante, de miciad^n 
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OFERTA LANZAMIENTO 


Nombrfv 
Ape Hid os 
Dwrnciho 
LocaMad 
Cfrdigo posial 


Edud 




Province 

Profewtin 


Dtilvu susoUbirm# a ■ Aefomoddismu y Rt Encicbpedtd PrfctiLd», unit 

bnrndtj i'n mi ca>d rnttisualment^cuaiTO fascfcglo* basirt compteidr la dbra. m-%^ la$ iapa$ 

tk p ttntu&tkmattin 

K^ta HUMTifH l^>ii mtr da dvr echo d pamnpai en el stateo qeneial de equipos HC y. adernAs 

a rtLibiT qrom urt ku dd dvtdn -^wiuela- dv ModeJhob 

F.l precio <3^? esia suicripcifln [H 900 pi as ) lu payn de la siquiente (oinw 


Medianit? idlAn nomlnahvo Hobby Pres*. S A 
Mudianr# ylro postal n q 
Mediant# Idi7#ta de cr£dilo 


FecKa v 

111 Mill 


Vim n• 

Mo^tei Chjiyid ft.° 

fvcha d*» caducidnt! d* la lar^M 


Una obra en fascicu¬ 
les semanales que le in- 
troducira, paso a paso, en 
el «hobby» del aeromodelis- 
mo y el radio control, en todas 
sus variantes. 


H«ort? o copie #«te « upftn y envlelu a Hobby Pres*. S. A. A pari ado 54 0b2 Madrid 


Para tod os los compradores del fascfculo, la posibilidad 
de participar en el sorteo de 50 equipos completes de radio, mas 
su correspondiente kit de avidn, coche o barco. 


Para quienes elljan suscribirse a toda la obra, que reci- 
biran en su casa conforme se va edltando. ademas de la partici- 
pacidn en el sorteo. un regalo seguro: el kit complete de un ve- 
tero RC, vatorado en mas de 6.000 ptas. (Oferta valtda solamen- 
te para Espana J 


y recihira 

GRATIS 

uii magnifico 
kit de avion 
para radio control 
(Oferta valida hasta e) 
3! de marzo de 1985). 




























TWO® 


El MOVIMIENTO 
CONTINUE) 

En muchos juegos comer- 
dales sn los que el movi- 
miento del persona je u abje- 
to se rige por una serie de 
teclas de control, se obser¬ 
ve que dicho movimienlo 
continua aun cuando la te- 
cla escogida deje de presio- 
narse. 

Una de las formas de in- 
cluir esto en nuestras pro* 
pras aplicaclones desde Ba¬ 
sic. es utilizer una de las va¬ 
riables del si sterna, localize- 
da en la direccibn de memo- 
ria 23560 fpbgina 173 del 
manual}: el nombre de esta 
variable es LAST K. y alma- 
cena el cbdigo ASCII de la 
ultima tecla pulsada. 

El truco consiste en leer 
esta posicion, mediante la 





sentencia PEEK, cada vez 
que baya que realizar el mo- 
vlmiento de un objeto y, 
mientras el valor no haya 
cambiado, se maniendra el 
tiesplazamiento en la ultima 
direccibn selecctonada 

El programa ejemplo nue 
ve una * A» en las cuatro di- 


recciones posihles segun la 
tecla pulsada: 

Arriba-0 
Abajo-A 
Derecha-P 
lzquierda-0 


10 OUER 1: LET xa!6: LET y=10; 
LET tec La-23560 
20 PR INT FIT y , x ; “fl“ 

30 PRINT RT u,x;"fl” 

40 LET XSX+ creek te c la -code "P 
RND x <31) - C PEEK teCLa-CODE "O" 
* RND X>0) 

S0 LET y sy+ (PEEK tecta=CODE "R 
RND y < 21 ) - (PEEK tecLa=CGOE "Q" 
«RND y > 0 ) 

60 PRINT RT y ,'X; “R" 

70 GO TO 30 


SIMULAR LA SENTENCIA NEW 


Para todos los aficiona¬ 
dos a dar sustos a sus ami¬ 
gos prog ram adores, Daniel 
Julia Lundgren nos manda 
esie corto programa de una 
sola linea, con la malbvola 
intencibn de hacer creer al 


que la sufra que su progra¬ 
ma, aquel qua le costb bo¬ 
ras estructurar y teclear, se 
ha borrado por arte de ma- 
gia de su ordenador; imagi* 
nese.. 



10 PRPER 0: CL5 : PRU5E 30 PR 
PER 7 CLS PRINT 00; "SiflC Lai f 
Research Ltd,": PRUSE 0 — 
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INTRODUCIR 
LINEAS SEPARADAS 


Normalmente es necesa- 
rio. para clarificar la estruc- 
tura de un programs, recurrir 
a las sentencias REM expli- 
cando donde comienza y 
termina cada bloque de co- 
digo, junto con la funcibn 
que realize. 

Uno de nuestros lectores 


linea, se pulsa SPACE y lue- 
go ENTER. 

Tambibn nos manda un 
interesante programita para 
conseguir efectos musicales 
de uso comun en aplicacio 
nes de juegos o de aquello 
que nos dicte nuestra imagi- 
nacibn. 


EFECTOS 


10 R ^ M _ 

20 FOR N = -30 TO 60 
30 BEEP •01 j N 
40 NEXT N 

50 FOR N-60 TO -30 STEP 
60 BEEP .01, N 
70 NEXT N 


-1 


Alberto Guerrero Garcia, nos 
sugiere otra manera simple 
y elegante de introducir li 
neas se para floras de b to¬ 
ques en nuestros progra¬ 
ma s: 

Se escribe un numero de 


Eft wlfl bSpflc i o lambitn tip non ca- 

bi ds los tmcos qua mj&siroa Ibctq 

r?a quiBfan proponer 

Bira elta, no rtenen mas que niwar 

iOS per a MICRG HOBBY 

C/Arzobispo MqtcIIIq. 24, of. 3 y 4. 

Madrid 28029. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


LABERINIO 

Manuel FREIRE MAGARINOS 


Spectrum 48 K 



NQTfiS GRPPICP5 
EONS 

ut* 


Como su titulo indicct, este juego nos llevord o troves 
do un intrimodo y tridimensional laberinto del que 
intentavemos solrr lo antes posible. 


Rcalmeitlc, la mayor diftculiad dd pno- 
grairtd Scencuentra cn su vision tridimen * 
sionul denim del laberimo dd quo po- 
demos sal ir con la ayuda de un piano, al 
que lendnemos aeceso al principle* dd 
juego, do mia brujula y una especie do 
«radan> que nos indkara la position rc- 


ferida a los If miles dd iabcrimo. la on- 
trada y la salida, asi como un control del 
(iempo que hemos tardado. 

Con lodas estas fadiidados, estamos 
seguros do que conseguir nuesira Libera¬ 
tion no sera exeesivameme penosa. Es 
euesiidn de comprobarlo. 


1 SIS 

3 REM 

4 R£n 

5 rem nanvitiiiTiE^M 

6 OOH&FR0 PAPER 0 INK 7 


L • t>« r * Mo 

© M*nui l rrti ft 


L* ^ 

8 RESTORE 820© FOR n-1 TO 4 
RCRO a* FOR »«0 TO ? REAt d 

POKE USA 4A+*i a ME XT m HEX T n 

9 PRINT AT 5,10, FLASH 1 . " Lft 

ecRiNTo ” 

18 DIM OIM PC3I Din 


LET 1*0 

2© let *« t iuimiinmtjmi 
Mill mill" FOR n ■ 1 TO 00: LC 
T LET 4(2,n>*UAL a* mi 

LET *tlS f ft) lUflL ^ C cnI LET iH 

9 j m l ■ 1 HE XT h 

00. FOR ft- 1 TO 19 LOT *■ I ft - 1* = 1 
LET * in, 001-1 NEXT ft 
05 PRINT AT 1M/ Si no quit 
ft* vt f f t p l*ne ». " " " 

pULi* L4 N ■ 

4© FOR ft *4 TO 16 STEP 2 FOR to 
• 3 TO J* LOT * (ft r n 9 .1 NEXT n 


INT rRMD+3 
n BEEP .© 


F OH to-1 TO 7 LET * <n 
&I+3J-0 NEXT ■ NEXT 
5, -10 

45 IF IMKEY I ■ "ft " OR INftEY * *’"N 
THEN GO TO 70 
SO CLS FOR ft*i TO 3® 

1 TO 30 PRINT AT ft,n 


FOR ■- 
PARER 7 +( 
IlftHM. M ” NEXT to NEXT ft PAU 

ip© 

70 LET ft I 1 j =10 LET L 

ET P*a ,! n J - LET Let * (£1 ■ 

18 

©0 BORDER © PAPER 0 INK 7 C 
LS 

90 GO SI 
100 REM !___ __ 

105 PRINT AT FOR ft-1 TO 1 

5 PRINT PAPER 7. INK 0. 

H ; NEXT 

106 INK © 

107 GO &y& 3000 

lie DIM d<3,3li LET 1*0 
120 RESTORE 8100 

130 REA& * B IF il.Pt THEN GO T 
O 130 

140 FOR ri -1 TO 6 READ * NEXT 
ft 00 TO 130 

15© FOR n-1 TO 3 FOR nil TO 2 
AERO dtn.to*. NEXT m NEXT ft 
160 LET pv.plll LET phiP r2t 
170 FOR n p 1 TO 6 LET pvipvtdH 
- 1 •' LET Ph-Phtd ll . 2i 
17S IF pv I 1 r AND PMH2I THEN 
LET t -ft LET »-l GO TO 200 
ISO IF * 1 PV .p h) ■ 1 THEN LET f-ft 
GO TO ,200 

10© NEXT ft LET f-6 
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200 LET pv-p { 1 W4 <2,1J LET ph ■ 

p is> 4dia^i 

205 RESTORE 60 10 READ A 

210 rOR ft=l TO I 

228 IF f *6 THEN FOR n■i TO $ 

230 LET p.q READ q 
£40 IF |£pv*(Phl+i THEN PLOT p p 
✓2 draw -a-p .qsl-p'i DflflO e.iia 
-q ORAL! -tq-pl r^/£-p /2 
250 IE ilpv^h) tft AND JiPV+P'i 
li .phtdH.ilul THEN PLOT p r q 2 
DRRU q-p,® DRAW 0,128-q C-RflW 
- i;q -P 4 . 0 

260 LET pv-pV+d<l,lP LET phPfHTv 
>rf < 1.21 
27® NEXT ft 

288 IF *f *6 THEN LET f m& GO TO 
320 

290 RESTORE S02O FOP n »I TO <* 
1 READ P NEXT n 
300 PLOT q.q 2 DPAV p-q . 0 PRP 
U 8.128-q DPflU -fp-ql r ® OfiAU 0 
, - (I 2 S-q 1 

310 IF i ml THEN PLOT qtCl28-q? ■ 
2 .q /2 ORAU 0 ,JtU 64 -d- 2 l/a» OP 
flu i26-q,0 DRAu 6 .-3#'IS4 -q/£t 

* 3 2@ LET pu ■? I i» *£ C 3 , li LET Ph* 
PiSk *3,2» 

330 REiTORE SO20 REAP q 

3*0 FOP n~j TO r 

350 Let p=q REAP q , „ 

3fc& IF iiPV.PM =1 THEN PLOT p,p 
,2 D-RAU - (P -q i . iq - ISfl i <P - ISO 
1/2 DRAW a;i3&-q DR« 1 J e-qq> 2 - 

P . 1 2 

3 70 IF |£pv,phi-=a AND 4jPY*d<l 
1 ? . ph +d i 1 ,i 3J I >1 THEN PLOT P ,q/2 

DPAu -ip-qi,a DRAW O.iSO-q DR 
AU ip-qi j 0 

330 LET pv-pv4diLH LET ph=ph 

id< 1 ,2* 

390 HE X-T Pi 

395 iNh 7 _ 

*aa re h ■omstnasm 

*05 let T^TTTlP rInt at 20 . i 

HK 2* PAPER 0,‘ L tiehpo INT l 

4 10 IF i INKEr *■"?"• OR IN 16000 = 
6 J AND 3ipilMd1i.il .Piai^'l 2 i 
t iO THEN LET p I 1J ■P i 1! *6 £ J - 1» L 
ET f> 12) »P S2> *d £ I .2 5 BEEP ,02.10 

GO TO GOO 

i 12 IF LINKEY %* a 7 " OR IN 10000 = 
Si AND pil)idLl,l)=ttll HNO P (2 I 
4 d I 1 . if i >1 (21 THE N GO TO 2500 
4 15 EF 1 INKEY t ■ ‘ 1 7” OR IN L&O00= 
8 i AND UpliuJa.lJ . P < £ J td!l . 2 > 

I a 1 THEN PRINT AT 12,1 . PAPER 0. 

FLASH 1 ;"No PUfdfiS Pi 

rEdEE Foe nil TO BOO M£xT 

H GQ TO 1O0 

420 IF IMF E V f ■ 'S ' 1 QA IN L00OO-2 
THEN fiEEF .01 SO GO TO 450 


OR IN 10000=1 
GO TO SIS 
OR IN 10OOOe4 
GO TO SS0 


*38 IF INftET «-"8 
THEN BEEP -01,20 
440 IF INKEY *»“6 
THEN BEEP „®120 

*50 GO TO *00 

4 60 IF p| = 'n” THEN LET Pl-^" 
GO TO 600 

■170 IF etB-'O" THEN LET p|i ,, |" 

GO TO 600 

400 IF THEN LET pfs't" 

&Q T O 600 

190 IF p|r e THEN LET p(="n" 

QQ TO 600 


300 GO TO 608 
sio if pt.-n- 
GO TO 600 
520 IF HT'f 
GO TO 600 
5 30 IF fti'i' 

GO TO 600 

540 IF 0> 

GO TO BOO 
5 SO GO TO 600 
560 IF 
60 TO 600 
570 IF pfi l‘ 

GO TO 600 

530 IF = 

CO TO S.O0 
590 IF Pie"* 

600 LET l: =1+3 
610 GO Tf 
1000 REN 

1010 PLOT’.=-43,130 DRAti 0.3? OR 
AU -60 0 DRAW 0,-37 D»R|i 6fl t (3 
1O20 INVERSE 1 PLOT 2*5,130 PL 
OT 217.1*0 PLOT 218.167 PLOT * 
17.167 INVERSE O 

1025 PRINT AT 0.27. ' ' # ' r AT 6,27," 


THEN LET Pii't" 
THEN LET P*n"l" 
THEN LET Pii ,, ft" 
THEN LET Pi.-R fc 

THEN let p Ib' I ■■ 
THEN LET Pii'n" 
THEN LET frfr '0 
THEN LET Pii"r 


LET ie1*6 
1 -v PLOT 
T yy vy 


t " 

1O3-0 LET y-165-2 +f f a | 

+3*P 

1040 PLOT *. y PLOT k 

•.i*S 1 t£ ? L0T 

1100 REM _ 

1110 IP' ■ f 15^71*7 .22 
1120 PRINT AT 1 19 N".AT 3.1 7," 
0 " CHfti i CODE pi *47' ■' E' .AT 5. 

19 l h S" 

1150 RETURN _ 

2O00 PEN fe.TliM 1 !m-I 

^■D05 INh 7 pWrT 
2010 L£T V^1G6-2*P'1I LET ^ z168 
* 2 *F < 2 i 

2020 INVERSE 1 PLOT at X 
■ - 1 . 4y PLOT n.x .Yy + 1 
1 -YU + I Tt I VERSE 0 

PLOT k .9 PLOT h - 1 
■'H ■+ 1 PLOT t-l.y+l 
20*0 LET •..*■* LET vyiy 
2050 PRINT AT 3,I9.CHPi 
+ 4 71 

2055 INK 0 PARER 7 


,4V PLOT 
Plot mk- 

, V PLOT 
4CODE PI 


2060 PETORN 
2500 REM _ 

2510 PRINT RT 6*5, FLASH H INK 
7. PAPER O." LLEGA 5 TE FOP 6 

=1 TO 2 FOP nil TO fc BORDER ft- 
1 BEEP .1 10 60RDER ft BEEP ,1 
.0 BORDER ft +1 NEXT ft NEXT ■ 
2520 PRINT AT £0.0 PUlt# MP1 \ 
tl II P 4 ^ 4 EhpA£4f PAUSE 1 P 

RUSE 0 R UN 

6000 aeh toim 

6010 DflTflTgT3fl . S9.93 . I 10.120 
8020 DATA S35>2i&. 1 ST.165.14&.13 

6100 RIM _ 

6110 DATA 
5120 DATA 
8 100. DATA 

51 40 DATA 
■3200 REn . 

5210 DATA 
4 . 24.24 
B220 DftTft 
6.6D.24 

52 30 DATA 
, 12.8 
62*0 DATA 
112.*6.16 


O 

fcfe ^ ad 

H. .. 


- ■*-' . ^ 1,1 . O , - 1.0 
.0.1,-l.O.lpO 
1 .0.0.10.-1 


'ft r 24 , 60 •« 126 < £55 ■ 2* , 2 
t “ .24 , 24 .24,24 ,255,12 
4 ,5,12.14,365-255,1* 

5 h ,16.46, 11 £-255 plSS, 



MOVILES 

J. Manuel FERRANDIS VILLAR 


Sped rum 16 K 


Con este programa de 
utilidades podrd 
resolver todo tipo de 
movimientos, rectos y 
(inulares, en fisica. 

Para sit puesia en pidetica, encontra- 
r;i todas cNplicadoncs en la pant alia 
del Spectrum, y su aplicacion sera muy 
simple, eotno ptxlni comprobar por si so¬ 
lo. [ntenlelo. < 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


14 


1 

VpJ 


1 LET i' *■ Py LiJ tul^vitr t*< 
ftri tonlmuir" 

*■ LET All 

3 LET b| = "ve L©c i <J 4 d / twl " 

4 LET CH i.tlPOMtr' 

5 LET Jt- 4<« l« fftt i frtt f Cfti u 

6 LET C ii'tlPiCkO i n l £ i 3 S 1 ¥ O 

7 LET f f-' wilOt tdfttf tfi*4|ftWi 


0 INPUT '-htdMtii ift* truce iO 

ntriLfli 11 . LIME Li IF l **"*' 1 T 
MEN GO TO 500 

10 PR I NT - 1 . -Mpv + rtUilihlQ u 

mi 'ofi( " * " a* -un i ronchinti i j .t it 
. "3. -uri I foriutri le re larded 
©" , “4 . -Ci r CU Ift f un i f o r *t ’ '5, -Ci 

renter U ^ 4Cftl* ridO" . 6. -Ci r eg14 f 
g . ft t Afdido r ”7 . -Caid* i i t>f ( " 


cd INPUT 

n to (i?M 
30 tf li} 
IF *^2 
IF ft-3 
IF mmi 
IF i=S 
IF 

IF ■ -7 

ClA ■$ 

CLS 

_ _ INPUT 

LINE %* 
100 IF ill 


40 

50 

60 

70 

it 

90 

110 

iM 


RU* C Uit 4 1 BOviBit 


then r,n rn nsi 
THEM 50 TO 170 
THEN GO TO 700 
Then 00 TO lie 
THEN GO TO 170 
THEN GO TO 700 
Then GO TO 000 
GO TO lO 
PRINT *t,bt,tt 
' QU€ 

CLS 

t J ’ THEN INPUT 


t 4 11*7 
“*nlfo 

dUC* ¥t ICC ldid u I Mif o ' . v . 1 CL 
5 LET e*v*l PRINT ”*l tSPICi* 
if dc . * . ” fcitrei" print ft 
PAUSE 0 CLS GO TO 10 
140 IF itr' V " Then INPUT l *nUO 
duct cl eipatift -j «i ti«cp 0 ,t # t 
CLS LET V ;tM PtttNT 11 14 VC 1 
O tided «s da V.‘ * t" PRINT f 

1 PAUSE 0 CL© GO TO 10 
150 IF i|» u f THEN INPUT mtfO 
due* cl tfpatio 9 14 V*L0Cidid". 

t.v CL 5 LET t ■€ /v PRINT “Cl 
LHN U d* ,r -l«" £c9undOi^ PR 
I NT .t PAUSE 0 CLS GO TO 10 
160 GO TO 10 

170 CLS PRINT 41. M " ,b 1 . 1 .<* 

r d|/ € i i % 

taa input "que faxm* 

LINE it £lS 


iai, IF i|i"V" THEN GO TO 220 

162 IF i * ■" l " THEN GO TO 250 

iaO IF i|= a THEN GO TO MO 

10* IF ift-tC THEN GO TO 310 
105 IF it- vo 1 THEN GO TO 330 
190 IF if-"* THEN PRINT i + - t 

■ 4 O * V& III UK lt2l J ' . - f iMV 

ti> ^^tji i input oue f 

or h u i* Auicm w$ftr ? ' ph 
200 IF hal THEN input -4ntf*d«t 
c v . l\a*t^.vo M , V , 1 , 4 -*& - VQ CLS 
LET 4 it?iv0 ■ 1 + 1.4 + I It 2* f2J PR I 
NT el C ft P 4 < 1 Q «i d€ ' . « , " HU9 
1 J ‘ PRINT fi PAUSE S CLS GO 
TO 10 

£10 IF h«a then input " miroduc 
f w , a h *0 iVO" .v ,i ilO !V9 CL 5 LE 
I ii| IVt J} - IV0T2M / PRINT 

It UPiCiO *4. di ''*%*“ ' 

PRINT ft PAUSE 0 CLS GO TO 
10 

220 PRINT "ViVO 4 4 * I " - ” “ ■ "V ■ « I VP 
f2j+C*#ft#« I it (1*3! ■■ INPUT "Out 

f o r ■ u 14 quitfis y|*rr; .h 

230 IF h=3i THEN INPUT ifttfOdlK 
e t .3 .VO" r 1 .4 p v Q CLS LET vavCS 
**it PRINT "La Vtioudld *$ d* 

i/f" PRINT r « PAUSE 0 C 
L3 GO TO 10 

IF has Then Input ' i n i rGdue 
e vo vu , a .* . CLS LET vp l f 

¥0 t£J * 0*4 •« f i t C ir2> PRINT "la 
vc 10(1444 Cft dc " . V . " »^t Kr PRIM 
T fi PAUSE 0 CLS GO TO 10 
25G PRINT U iv-ve) .4 

360 INPUT "inlfOdUt* V r vO # 4",V, 
v*-i CLS LET \ w i v -voi /ft PRIN 

T ti licifp 4* M, 

S PRINT ^1 PAUSE 0 CLS GO 
TO lO 

200 PRINT 1. - d « IV-VO I / I l -16i " 
p'3-- 4iK-iO-yoMW<Utii 21 M JJ 
loitntpo ' INPUT "Oue f 

Of HU l ft qu&erci uMf v, jh 
390 J.F K *1 THEN INPUT ‘ mU 6 iSu£ 

* w.ve.l.lO' ,V ( V0*LU CL5 LE 
T 4> fw“UO f f 4 l _ t 0 I PRINT lft ft<* 
La rat ion n dt “ r a." h/ iti pri 
NT rft PAUSE 0 CLS GO TO 10 

300 IF K*2 THEN INPUT L1 a P. I, fOdu C 

* C .*6 . V 0 , I „* p» , VO . 1 CLS LE 
T I■ l*-4 0 -VO ft I ^ 1 t 1 til ✓£! PRINT 

La ftcclftration t% dt JJ . a . " i*/i 


4H tO a i - II « IVO *1 4 I lit It 


t3 PRINT r ft RAUSC 0 CLS GO 
TO 10 
310 PRINT 
flin/in +1 M 

input "introduce vo,i h m" 

vO l a.f GLS LET tMI-UKvDi 
t * i ( ft 4 I 11» I i /2 M #* PRINT "Cl ft O 
as di ",eo, *IU0» PRINT ft 

PAUSE O: CLS GO TO 10 

330 PRINT "VO»I -IP * C4*1 a *V - „., 

•“ VO * I iv 12 P - I 3 * a - ft P p t 1 1 / £ I ' 

340 INPUT "Out FOfHgift quierti 
us *r ,? " J r h 

350 IF h*l THEN INPUT "mVrOiJUC 
t ft> l .V" i.ft , t , ¥ CLS LET vO»[-l 
UliiU+M PRINT "t# wo Cl d« ' 

VO r |J * f* " PRINT f! PAUSE 0 GO 
TO 10 

360 IF THEN INPUT lftlfOdUC 

C V . 4 « “ „ w , i . * CLS LET vQ• l (v 
tai-'inttm il/ii PRINT -La VO 
CS dc -VO, •/*" PRINT ft pp 
USE 0 CLS GO TO 1 ® 

500 PRINT *| OfOt-i^ftHa U h 4 < f 

vn i smt «S*P rt Jjun l ftl U til LftS t 

I *n «5 que C4fk tftt I ftf ,pf a Hero le 

orcqunift que E. i PO de id v iii cji 

lo u |T dc Ipfp bit* a ,LP 11 ftnei q 
v* con iftf pb 

50 1 PRINT act 1 ft l 7, LUC 90 |ft 
p return a utiruo^ni u u fftiiftfc 
fi M.R.u.tOlo putdc i*r una.EP to 
4 dtHftS dot.Rif ft ttlo dc be i cleg 
if l ft r of hu Lft qu* so 10 ttfifl* yft* 
V IUC9P la qy* It ftfii i « 
o itft La qut del tohoccs ,Lufi0o n 

tf,** qyt iA|M>dgClf L04 dftlOi dt 
1*4 O t i as quft 14 P i dft , S i cho r£ e 
o ofdtn.Rftfft qv« tunc i oni tun f 
I e* r o- -3 r a a a 10$ dfttOt 104 d£0ft4 l 
M-fldutU CP tl Si tit lift ir.Uinit 
ionai,pgiii on* uaip ^ 11 
S10 PAUSE 0 CLS GO TO 10 
600 CLS PRINT introduce i>9. 
« 0 ft * 10 icoon 1 1 convcng*-' 

PRINT r| PAUSE 0 GO JO 17A 
700 CL! PRINT introduce I ft 4 
ccicfdCion coho r.cqitiv4*Si I* 
mc«frvitl Ct 14 ICI UfioOh cl 
or den a dor le d ft fit l W4U r fttSOL 
vlo.lv dOLtl iu i. 1 1 p >. i car oof -1 
. * PAUSE 0 CLS GO TO 170 



OMEGATROM 

Adolfo MARANON ESPINAR 


Spectrum 48 K 


Nuevamente, Nemos de srtuarnos en pleno espacio y 
llevor o tobo una importtmte mision pom la 
supervivenda de nuestm ploneta, evitondo el aloque 
de naves enemigas. 


l.a raw OMEGATROM dehc dcstruir 
die/ naves cucmiji;*s que accthan impla- 
cablcs. antes de *cr airaida por ki grave* 
dad de un plancta que se acerca y que, 
sin remedio. la desiruira. For tamo, su 
mov'ilidad debe scr rapida y su pu nteria 
tambien, Es cucm ion de supervivencia. 
J'iira realizar nucsiro cometido, sc di* 


bujara en la pantalla im gran euadro dc 
mandos y tnra pequefia pant alia desde 
donde podremos seguir los movimiemos 
enemigos hast a acertarles en d bianco. 

Un dato mas a conocer es que el tno 
vi mien to se dirige con lav teclas del 
cursor. 


1 fit« © fttfolfo fUr»flOri eiomi 

<• e/ olorIZ n.s is-e .grrnpor 

3 PfiRCR ? CL5 IMK 0 
• PErt OrtECA, © A. 


, Mftf ftfl &ft - 10fl4 


5 GO SUB *000 

S &IH ftftft 3 i CilH bt * .01 L 

CT Aft I 4 I V LET b ft * 4 J ■ ^ > 

let fttiliV^V LCT ot I IP =? 

LET if i'3H h A LET bfi3P»"^ 
P" LET (iriP “ | M LET btl2P-' s i- 


LET * *5 

100 PtM dft CO r ft do i illllltMM i * * 

lift 

101 BOATER 0 PBPER C CLS 

102 FOR n■ 1 TO 00 PLOT INK ft, I 
NT I PNC-*2*01 *4.1 NT 1 R ND f 13 O 3 +4S 

NEXT fi FOP fl*l TO 3 CIRCLE OU 
E& l INI* 2, BRIGHT l,JKM54,n 
NEXT n FOR rial TO S CIRCLE IN 
k 3. OUER 1 . 6 R IGHT ft , 50 . XM , A 
NEXT h PLOT 35.126 t>fiAU OuEA 1 
INK 3.31.-14 FOP n■I TO 5 Cl 


PCLE IMP I. BRIGHT I,17O.B0 , n U 
£ *T n 

105 PRINT AT £0 22. PAPER ft. In 
h 1 BRIGHT 1 . ,j O " , AT 19.22- O' 
ALOt 07-29 CRRU INK * BRIGHT 
1.0. -20 PLOT 0.2 C'RAU INI' 4, 6 

RIGHT PLOT 227,5 £>RAU 

INK 4- H ©RIGHT 1.25.0 PLOT 109,2 
9 OR Au tNh 4 SR1GNT 1., 0.-29 P 
LOT 227 29 DRAU I H* 4. ©RIGHT 1 

.0 -29 PLOT 55.29 DRAW INK 4. 

BRIGHT 1.0-29 

lOg INK 4 BRIGHT 1 PLOT 0.175 
ORAU 255 0 ORAU 0.-175 DRAy 
-005.0 DRAW B.L75 PRINT AT 19. 
IS "UfiAlJ lO" 

110 REM pun T o ft|F 0 ■■■■■■■■■■■■■ 

120 CIRCLE CPUER 1. INK 7,127,07 
12 CIRCLE OUE» I. INK 7,127,07 
20 PLOT 127 447 DRBU OVER 1 1 

HK 7,0,32 PLOT 127 07 ORRU INK 
7. OUER 1,32.0 PLOT 127 . *7 DC 
AU INK 7, OVER 1,-32,0 PLOT 127 
,07 DRAU INK: 7, OUER 1 . O . - 32 
139 PLOT 0.31 DRAU INK 7 r BRIG 
HT 1,255.O PLOT 0,32 DRRU INK 
7,255.0 

150 CIRCLE INK 7.72,10.9 CIRCL 
E INK 7.72.10,11 PRINT AT 19.©. 

INK 7. BRIGHT 1, FLASH l ,".*' 1 
CIACLC INK 7,103.10,0. CIRCLE IN 
K 7 . 103.1©#11 PdlN i INK 7. FLAS 
H 1,RT 19,12,- ’ 

155 PRINT AT 19,1, INK 4, PAPER 
0, IMUERSE 1,"00" AT 20,1, INUE 
RftE 1. INK 1. PAPER 6 - 6B3GHT 1, 
FLASH 1, 0 H r fiT 19,4. INK 2 . PA 
PER 5. INUEPftE 1 tO 1 .AT 20.4 F 
LASH i, INK i, PARER 6 . ©RIGHT 1 
> INUE65E 1. TU J 
1*0 PLOT 73 , IBS CrRAU INK 4. ©P 
IGHT 1 . lOftpia CLOT 0,95 DRAU IN 
K 4. BRIGHT 1.75.72 PLOT 255.95 
DRAW INK 4, BRIGHT 1-75,72 P 
LOT 0.97 D»AU INK- *. BRIGHT 1,7 
3 72 PLOT 255,97 RRAU INK 4, B 
RIGHT 1,-73,72 

165 PLOT 0,127 CRflU INK 4 BPI 
GHT 1,45.17 PLOT 255.1*7 DRAU 
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INK 4 BRIGHT L-iS 4? 

170 PLOT 150.26 INK 4 BRIGHT 
1 DRAU 50.O tflflU 0 -20 DRAU - 

5'0 p fl DPRiJ 0.20 j. 

175 Pfi INT AT 19,24 INK 5. PAPE 
ft 6. FLASH I # ,AT 19,25, INK l 
, efilGHt 1 i a+ 1®,*L iNK *, 
IMMERSE 1 . V" PT L9.it. JNK 3V 
. AT ao , S4 r IKK I, ■ '. PIT £0 . JS. 

IM* 3, 6BIGMT 1, IMMERSE ^..PAPC 

ft 7 , 6 30 , 26 . IMK *, .V 

177 PLOT 49. 30 OfifllJ INK * A &B t 
GHT 1.150.0 PLOT 40,3? DBfiU IN 
F. 4 BF JCM T 1 . ISO .O 
170 PRINT OftlGrtT 1 . AT 17.5, INK 
J.-i-'.BT 17 ii. ■ 

£(J0 fifth 5f*fi COi •**♦*■*****•*♦*♦* 

t + _ _ _ 

210 DATA ;.a 34,£4,54 ,24 .34 ,555 

:S , & a ?S<s'i8i , ’iSf?(St 8 » 

24 56 ■ 12* ,60,24,15.0.2 

60 

212 DATA 0 ,© .0 0 .0 1 . 3 , 15 -O . 0 . 2 

i .60, 126,255,60.2f | ,6. MjO.fl, If 
0.ltti . 2*0 -53 . 234 .127 , 4ti 2 
55 169*255.60 36,195,0 0,252.57- 
254 32,6* 126.0.0 . _ 

213 f>PT ft 24 ,24 - 24,24 ,2* ,24 ,24,2 

*70.0.0 - 126,110,25#, l£B- 126.25*. 
66 - 125.255.23 1- 231.126.0.0.0-01 
,129,255,1.1 „ _ 

214 QfiTA 5-16,32,64 r 126,126; 192 
. 255,00.0 0 .B0 . L26 , 255.255,16,6 

4.2- I . 1 3 ,255 . 192 192 . 120 - 126.6 
4.32 , 16,9.255.102.60.0.0.0,0,0.3 
. 3,1,1,2. 4 .6,16 

215 RESTORE 

250 FOR o-0 TO 167 REPO -ft. POK 
E U5fi 40 , ft NEXT ft 

300 RFH fguni p r } ru i m L ***** i i 

305 LET qt -0 LET ft =0 LET qy-« 
LET V-0 LET 4=Q LET p.0 LE T 
1-0 LET 1=1000 

310 LET k * 1 LET f*19 LET s«l 
LET t-10 LET c »15 

320 LET l«l*INT L2 « A NDI - INT <24 
RNOt * llNKff'r*-'6 OR IN 223 ?Bn-<I 
NKCVt- -7 n OR IN 223*4J IF U ■ 16 

OR M-l THEN LET 1-1 

321 LET v>V + W PLOT INK 7 Bfi f 
GHT 1. OVER .lj3.24tv.67iv PLOT C 
UER 1. INK T* 1204 (V-101,67* (v-10 

322 PLOT INK ?. Qu£ft 1- BRIGHT 
1,120 J 67*y PLOT OUEE 1,120.67#! 
v # 1 0 t 

323 PLOT INK 7. DOER 1, BRIGHT 

l r 120+v , -6?*V PLOT OUEP 1.10041 
V-10t ,-6?+ tv-101 „__ 

324 PLOT INK 7. QoCfl 1 BRIGHT 


1. -1204V40T*v PLOT OUER 1 ; -1201 
i v - 1 B ' r 6 7 4 i V - 10 1 
325 PLOT INK 7. OUEA 1- BRIGHT 
1 ,-120*V . -B7+v PLOT OVER 1.-130 
* iv-10] , -6 7 p tv - 10 i 

329 IF v>=70 THEN LET V *D 

330 LET f iC *INT {RND *>2 I - INT iRK 
t>f 2f * l JNKEYt-' S" Oft IN 223-23- II 
rn.EVM -5 OR £H 223-U IF c.-l 
OR £>^9 THEN LET t*29 

335 PRINT fit r,s, 0OER 1 fcf ' kI . 

AT f - 1 > I i 1 1 1 M I f HT 4 

£T r • I LET s*C PRINT AT L.L C 
UER 1 , INK l . bf ! >; 1 AT L-Lt.lt I K 
I . HT | # I . <! # 1, INK INT i ftMD i ? I . C 

U£P Ip 7 

336LET q*q*] IF fti > -200 THEN 

=>RXNT AT 19.1. INK 7, PAPER 0, fc 
RI GHT 1 , FL ASH I , AW ■ *T 20.1 S 
TR i 1600-ftKi *' IF qw = 30O OR ft 

ye *00 DR qui-506 OR 9**520 OP ft* ■ 

530 OR qw;i540 OR qM'a550 THEN BE 

E P’ i 20 

337 ' IF q 3 10 THEN LET qe *ft* * 1 C 
IRCLE IW 7. OuEP 1,190,100 ft* 
LET ft-0 * ^ ^ 

336 LET ftv»ftv*l IF q* > -600 THE 

N FQft ft*l TO 10 BEEP i 0 0 B - fl Bp 
ROEfi INT iR NO 4 7 3 BE EP h 01 -20-n 

NEXT n PLOT 65.27 DRHP OUER 
Ip 120 h 120.S0t3iP3 PRINT AT 10,0 
. INK 0. ^AFEft 7 j BRIGHT 1 FL^5 
H 1,-Lfl NAME OMEGA Hft 5100 0C5TR 
UlOft PAUSE 0 CL 5 RUN 

340 IF IN 223- ■ 15 OR INKEVt- y" 
THEN LET 1-1-10 PLOT 4B . 39 ORA 
U INK 3 BRIGHT 1, 0UER 1,00.46 

eeep . 01 . 10 . plot 207.39 opau 

INK 3. BRIGHT 1, OUER 1. *80.4fl 
FOR n-5 TO 20 STEP 5 BEEP -007, 
n: NEXT n PLOT *6,39 DRAU OUER 
1.80,49 PLOT 207,39 DRRU OUER 
1.'B0.4S IF <*10 AND t=14 THEN 
LET fmt FOR ft -20 TO -20 &T£P - 
S BEEft . 06 7, ft BOROEP INT S RNO 4 
PRINT OuBft 1; INK (PND46J+1- 
RT l .L M ; .flT 1-lpC+l/' / LET 

341 IF tml THEN LET « -INT [ftNO* 
4 i* # 1 LET i -INT ifiN&tfil +2 LET 4 
;1 LET fafl lET P-ft*l PRINT AT 

20.29. INK 4. BRIGHT l„ PAPER 7 
TERSE 1,&TR* Pp *‘T.BT 16 .29 
I" - AT 19.29. INK T, PAPER 7, 

T PRINT OUER 1,AT l, C ; ' , 

-l.C +!- ■/■ BORDER 0 Fdff p 
= - 2@ TO -5 ST^ft 5 BEEP - 007 r a 
PLOT 127,37 DRAW INK INT tRAO * 7 
>+1, OUER 1.6,24 PLOT 127,67 B 
EEP .00O 20 BORDER INT <ftN0#7i 

*1 DRAW INK INT |RHD*7M1. OUER 
1 , -7.35 PLOT 127-07 DRAU Tnk 


20 -29 

Jr 1 


INT iRND+71 * 1 . OUER 1 . 20. 0 PLOT 
127,67 DRAU INK INT I RND I 7 I * 1. 
OUCR 10.-a® PLOT 127,07 ORAL 
INK INT iAND i?i +1. OUER 1.-10.0 
NEXT FI- 

042 BORDER 0 IF P-10 THEN GO T 
0 2000 

343 IF d■1 THEN LET r-19 LET £ 
il LET 4*0 PRINT AT 10,14, Pftf 
ER 0 . "AT 9,14, PAREd 0, 

AT 11,15, PAPER 0. INK 4 

JRIGHT 1 CIRCLE 12? 07,if CIRC 
lE 127,67,20 PLOT 12? r 07 DFtAU 
0.32 PLof 127.67 DRAU 32.0 PL 
OT 127.67 DRAU -33.0 PLOT 12? . 
67 DPAU 0.-32 LET l -INT <AND* 1 
2>#1 LET C*INT fRHft*26**1 GO T 

0 320 

360 LET <-l-l PRINT AT 20-16- 
INK 7. BRIGHT 1.5TP* l + 

3^0 IF 1 ( =6 THEN GO TO 3000 


360 GO TO 320 

£000 fqr ml TO 10 bORf'ER I NT . 
PNDi 7! BEEP .0OB.n BEEP .01,26 
-n NEXT n FQR n.*5 Tp 46 PRXNT 
RT r* 2 . INK 2 PAPER 7. BRIGHT 
1, FLASH t . XA MISIOH HA SIDO CU 
MPLIDP- PRINT 00 r "PUll6 ft 

in Qt f| b \ \ I on rt PAUSE 0 c 

LS GO TO 10 

300fl FOP Oil TO 10 BORDER INT t 
RNt>*?* SEEP INT IRMD*4> ■ 10 , INT 
tRnD - 20 * NEXT ft 

3100 PRINT AT 1 0 r 10- INF 0, PAPE 
H Ij, BRIGHT 1. FLASH 1 £ EL TIEHft 
O ACABG“ PRINT PmUe enter 

P IN 9tri anion ^ PAUSE 0 

CLS . GO TO IS 

^000 BORDeP 2 PAPER Q CL5 PR 
INT INK 2. PAPER 7, INUERSE 1. B 
RIGHT 1,” & A. H A ft A N O N . 

196* FOR n»5 TO 15 PAINT 

AT n.,10, INK INT ! RN D * 6 l * 1 " 0 H 

F Q fl' BEEP .01.n NEXT n PAU 

SC 300 CL5 ^ 

40IO PRINT AT 16.10 INK 7. TRHB 
IEN PRINT AT 17.0. INK 9. 
Funded* coft itio kehpstOn 
4100 PRINT HT 3,0. INK 7. 

IN5TRUCCIONF# r PftI 

NT PRINT PRINT INK 6 BRIGHT 
1. El inteniPUr OHEGA m at 
*7 * r tnt * i 9 ft? con 10 npicUS . ' 
PRINT INK 6, BRIGHT 1 r R*f# 1 U. 

o di ipont Los coni.ro lei dt 

Cursor V l* 11 < < I E v pan di* 

P irir Cl <*lif," PRINT INK 3, 9 

RIGHT 1. "EL Lastr COftlUl* Uittt 
ft ijfirtiO. PRINT ftO 'nulii tfttfi 

f P>r* COifnz + r 11 PAUSE 0 

CLS RETURN 
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drill, induyendo en el sobre 1HU ptas, 
en Ires sellos tie correos de <>0 ptas. 
cada unol podras t artar el progra- 
in a, satiendo. a continuation, en la 
palilalia de tu Spectrum, la maquina 
-tragapenas* eonocida por todos. 

Puisando la tecta ENTER, empe- 
Karan a parpadear los mimeros situa- 
dos en la parte superior de la may at* 
na. Con los mandos Z y X. podras 
ir siluandolns en la linea a/u! de la 
pantalla, hacia la ixquierda o had a 
la derectia. hasta describir la cifra to- 
rrespondiente a tu cuprin una vex ft- 
jada tras pulsar SPACE. Va hones tu 
ntjmern tedeado v. en esc momt-n- 
to. las f'mtas de la maquina iniciaran 
su parpadeo hasta aparecer en pan¬ 
talla el nesultado de la suerte. 


Otras adamdones 


HOBBY SUERTE es un concurs) que MICROHOBBY quierc 
ofrecer a sus lectores para daiies la oportunidad de ganar liasta 
setenta premios semanales, de la manera mas diverlida v fad!, 

- Para conseguirln, en M1CROHOBBY SEMANAL va incluida una 
cinta de MICRO SUERTE, con la que podras leer todos los nli¬ 
me ros premiados durante las cincuenta semanas quo dura el con* 
curso, y un cupdn que, semanalmente, induird el mimero de TU 
suerte, situado en la parte superior derecha. 

Coma totuursar 

Con la cinta IK)HHY SlfERTE tque tamhien puedes conseguir 
escribiendo a IRJIJRY PRESS, S.A, Apartado n,° 54,0f>2, de Ma- 


Cnmo tamhien espeeificamos en el 
cupdn. puede darse la casualidad, al 
introducir aleatoriamente en el pro- 
grama una sene de numeros, que sai¬ 
ga premii), Otra posibilidad de acceder a el, podrui scr la de *alte- 
rar- el program a para que un mimero determ in ado aparezca co- 
mo premiado. Por todo el In. enumeramos. a contimiacidn. una 
serie de aspect os que es mteresante conocer: 

1, El unico justilicante para reclamar un premio determinado, 
es la posesidn del cupdn con el numero impress en eL 

2, Todos los numeros susceplihlcs de dar premio estan registra- 
dos ante notario. 

3, HOBBY PRESS, S.A. no se hace responsible de ningtin utro 
cupdn que no corresponda a los numeros previamente regis- 
trados. Tampoco se alenderan redamadwies verbales que no 
vengan acompanadas por la posesidn del cupdn con el mime- 
ro premiado. 
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4. Cualquier lector puede solicitor 
de esto editorial la comprobaddn 
de la entrada tie los premios se- 
manales. 

5. HOBBY PRESS. S.A. se reset* 
va el derecho a resolver, segun 
so criteria, cualquier cuest inn no 
previsto on las bases de esti con- 
curso. 

6. La redamacion de cualquier pre- 
mio de este concurso, caduca ei 
dfa 30 de junio de 1980. 



SEMANAIES 

- PRIMKRA CATECORIA: Ln 
Spectrum 48 K (o un Microdrive 
y uti Interface 1 , a elegir por el 
interesado). 



- SEGUNDA CATECORIA: Una 
impresora CP 50 de SEIKOSHA. 
especialmente disenada para 
Spectrum idos premios). 

- TERCERA CATECORIA: Un 
joystick con su interface Ores 
premios). 

- CUARTA CATECORIA: Una 
suscripcidn a MICROHOBBY Se- 
manal por un afio (cincuenta nu- 
meros. Si el lector premiado ya 
es suscriptor, podra optar por 
prolungar su suscripcidn annal o 
un premio de quinta categona). 
(Catorce premios). 

- QUINTA CATECORIA: Una cin- 
ta de program a, a elegir entre un 
variado surtido de juegjos, utilida- 
des, etc. (cincuenta premios). 
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En busta de la Have 

JASPER 

Hay juegos, que sin llegar a ser revolutionaries en cuanta a sus 
sistemas da programation, son sin amboigo lo suficienteitiairta 
atnictivos coma para hatemos pasar buenos momeirtos frente a 
nuastra pontalla de television! Jasper es uno de alios. 


Micromeaa/ABC 


48 K 


Tipo de jyega Arcade 


PVR 1695 


□ St cargan este programa. de la 
misma forma que lo hacen 
Siempre, se jlevardn una pequerta 
sorpresa En esla ocasidn no aparecen 
en fa pantalla las famosas rayitas a las 
que normal men Ee estamos 
acbstumbrados esto no qutere dear, nr 
mucho menos, que su ordenador se tvaya 
estropeada Es, simplemente que este 
juego utiliza un sislema de carga 
dde rente ai que normalmenle eslamos 
acosiumpradosL que consists 
simplemenie en supnmir la mstruccidn 
OUT que es la que genera las conocidas 
Ureas Hortzontales a las que eslamos tan 
acostrumbrados, 

El objeto del tuego es consegutr que 
nuestro fiel amigo, el ratdn Jasper, vaya 
recogiendo los obietos que encuentre a 
su paso y ilegue hasta la ultima pantalia 
donde se encuentra la casa Para enjrar 
en el la tendra que encontrar 
anteriormente la Have que le permit a 
abm la puerta de la misma 
La tarea r>o es nada facil, ya que las 
luerzas de la naluraieza tratarein de 
aniquifarle: animates de lodo tipo 
insectos y pianos, representan un serio 
peiigro para su super we naa 
Nuestro perscnaje puede saltar y trepar 
por I os arooles para tratar de esquivar 
los peltgros que le acechan, pero 4stos 
le vienen de todas partes 

Jasper tiene 22 pantallss diferentes cada 
una de fas cuaies tiene una combmacidn 
muy especial de peligroa <tue dota de un 
aspecto muy peculiar a cada una de 
ellas aumentando el peiigro de £sta 
segun nos vamos aproximando a la casa. 
En el juego se nos permits coger una 
serie de objetos que nos van a ser 


necesanos a lo fargo de di. Es 
importante lener en cuenta que durante 
ei tiempo que dure el largo peregrinate 
en busca de nuestra preciada Have, 
necesitaremos alimentamos y para el to 
hay di spues (os por nuestro recorrido una 
sene de alimenios bdsicos 

Se puede dejar que el juego corra solo 
en el modo de demostracidn Si lo 
hacemos. podemos vet las 22 pant alias 
que nene ei programs Sin embargo no 
todas ei las siguen ei mrsmo orden logico 
que en la demostracibn, sino que por ef 
coniranp hay muchas de 6slas a las que 
lendremos que volver en alguna tase del 
juego e mcfuso, m&s de una vez, nos 
lievaremos una sorpresa cuando 
salgamos por una pantalia y no nos 
encontrenms aquefta que en un principiO 
esperdbamos hallar 

Ei juego esta dentro de una linea 
parecida a la de Kokotony WJf o Jet Sei 
Willy con fa diferencia de que en esia 
ocasidn podemos adem^s itevar objetos 
en nuestro camim concretamente un 
maximo de cinco y e$ios ademas, 
pueden ser decisivos en ei desarroilo 
del juego 

Ei movimiento de los animates este muy 
bten realizada anatdmtcamente results 
muy buena sobre todo en el case de las 
panteras y tos osos, que se mueven de 
una forma muy similar a ia real 
Ef mconveniente es que no nos permute 
la posibiltdad de utilizario con Joystick, lo 
que diliculia basiante su maneja 
Los gteltcos esten construidos de forma 
senciiia, a base de volcados de bioques 
muy simples, pero que combinados de 
una forma estudiada. ofrecen una amplia 
variedad de decorados 

Es en defmiliva. un juego enlretenido. 
que sin llegar a ser una obra maestra. 
results apto para todo tipo de usuanos 
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Desencadenando 

melodtas 



Melodon es urt 
paten le prog ram a 
musical escrilo en cddigo 
que nos permile asistir a 
lodas las fases de 
realization de una 
compos rcidn musical 
Rodemos escnbir parmuras. 
ejecutarlas edilarlas e 
incluso. imprimirlas o 
guardarlas en una cinta 
magnOuca Cuando 
ejecutamos una melodia 
vemos cOmo va apareciendo 
en et penipqrama fa 
partilura lal y -’pmo 
quedaria escrila 


El programa va provisio de 
un leciado especial, 
consiruido en cartulina que 
convaerte nuesiro ordenador 
en un teclado musical, 
aunque sea de lorma 
simtiiada 

Utilrza un sistema de 
notaodn real lo que ayuda 
bastanie a fa enseflanza 
musical incluso para 
aquellos que no uenen 
conocimiemos musicales de 
ningun tipo La notaciOn, el 
ritma las escalas y los 
intervales se expfican de 
esia forma de una manera 
sene 1 1 fa y a la vez amena 
Results divertido de locar 
para todos tos no iniciados y 
es mteresante para los 
profesionafes a los que 
puede servir de gran ayuda 
El programa const a de tres 
paries, a las que se fas 
denomma paginas En la 
pagina 0 se enconiiarO el 
menu principal, en Psia 
podemos elegir una pieza y 
ejecuiaiia. repeliria un 
deter minado numero de 
veces componer una nueva 
pieza musical, modifiesr 
notes, imprimir la melodia 
en papei de impresora y 
accede r a cualquiera de fas 
oiras pagina s 
En la pagina 1, se puede 
escoger La tonalidad, el 
compas, el tiempo las 
claves y la direccion de las 
Piic as 

La pagina 2 es la que 
contiene la parte de 
memoria Nos per mite 
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acceder a cuatquier pieza. y 
cargaiia mdivrdualmenle o 
en bloque. asi como 
ejecutarias postenormenie, o 
grabarlas 

Connene un cataiogo de las 
piezas ya ententes con su 
correspondieme numero de 
indice. nombre y duracdn 
en numero de eompases 
El modo WRITE es el que 
nos per mite escnbir 
nueslras propias 
composiciones, es quizes el 
m^s inleresanie de lodes 
Utrliza una sene de 
comandos muy compietos 
que nos ofrecen un annplio 
numero de posibiiidades 
Es un programs muy bueno 
y muy bien desarrollado. 
imprescindible para tos 
amantes de la musica y 
para los que comiencen en 
esie fasonante rmmdo de 
las melodies El hecho de 
que esie reaiizado en cbdigo 
m&quina, le doia de un 
mayor alraclivo y le hace 
muy superior a ios 
programas que existen 
ahora mismo en el mercado 
de este lipo 


de una mesa se tratase 
Nueslras cartas esian 
descubienas para que 
podamos vertas, mieniras 
que las del resto de ios 
jugadores, como es tdgica 
esian lapadas. 


part Ida. a ganar; nosol ros 
debemos apoyamos siempre 
en et y traiar de cargarle 
todos >0$ punios que 
podamos cuando nos sea 
posfole 

Ai linai del juego se nos 


■ Un Upo de programas 
que no abundan 
demasiada son aqueltos que 
reproducen juegos de cartas 
para el ordenador Mientras 
Ios juegos como el ajedrez, 
Othela Damas y demas 
especies prolife ran. ios de 
carl a s generatmente brillan 
por su ausencia 


Este juego reproduce con 
toda irdeirdad una parhda de 
Tuie jugada enire cualro 
personas una de las busies 
somos no sol ros, y el resio 
de ios |ugadores son 
controfados por el 
ordenador 
Nad a mas cargar el 
programs. to primero que 
vemos en pantalla es cbmo 
el ordenador baraja las 
cartas y, ni que dear none, 
lo hace con muchisima 
hatniidad y de lorma muy 


El juego se desarrolls con 
toda nomnalidad. como si 
fuera una padida real, se 
puede camar, lievarse uno el 
monte y nacer renuncio En 
este ultimo casa es curioso 
hacer noiar que si 
cometibramos renuncio, el 
ordenador nos repite 


muestra la puniuaadn que 
hemos oblenido y las 
jugadas compieias en las 
que lo conseguimos junto 
con el marcador de ■cantes» 
y de «monte» 

Es un juego muy buencx con 
buenos graficos y una 
presentacidn en pantalla 


barajado las reparte y 
empieza ei juego 
Nueslra posiciOn en la 
pantalla es la de la pane 
inferior, y et resio de <os 
jugadores se encuentran 
alrededor nuestro como si 


tnvestfdntca 


Ttpo de juegey Cartas 


PVR 2.000 


integramente la jugada en la 
que lo hielmos y el orden 
exaclo en el que se 
desarroifd 6sta. 

El jugador que se encuentra 
enfrente de nosoiros es 
nuestro compaflero y nos va 


muy cuidada SenciiJo de 
jugar y muy emrelenido. 
puede ser un estupendo 
molivo para pasar un buen 
raio Sblo un inconvenienie: 
si ganamos, nuestros 
contrincantes no nos pagan 
tos cafes 
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Te regala los 9 mejores programas 





DA.V It) C fcAHf 



AcTiVisioN 


* Psst 

* Chess 

* Chequered Flag 

* Jet Pac 

* Flight Simulation 

* Reverst 

* Cookie 

* Backgammon 

* Ghostbusters 


Y ADEMAS... 


r 



comprando 

un 


Ven a conocer 
el nuevo Spectrum + 
Abrimos los sdbados 
por la taide 



CURSO 

Introdiwion 

BASK 




J 







con fa 
garantio 
Investronico 




KEY INFORMATICA, S. A.Embajadoms, 90 - 28012 MADRID • Telefono: 227 09 80 
Dutribuidores ofiaales de: 5il II_ 1^1 * & commodore 



























































































PROCRAMAS DE LECTORES 


EL AHORCADO 

Pablo DIAZ COUCHOUD 



Premiodo con 15.000 Ptus. 


Se tnrta esle de un juego muy conocido bosodo en el 
popular «Akon(ido» que tantas voces habremos jug ado 
en nuesfra infancta. Como en esa ocasion, la perdida 
del juego nos lleva a la hona sin lomedio. 


El programs, pues. es simple y consist 
en adivinar una palabra, que previamente 
uno de los dos jugadores ha escrilo, con 
un mimero maximo dediez letras. El ju- 
gador R t ha de imemar dcscifrarla y por 
cada fallo que malice se ira dibujando 
una horca en la pamalla. A los side fa- 
I los., el a horca do qucda totalmcnte dibu- 
jado, perdiendo la pariida. 

En caso de adivinar la palabra. apa- 
recerA igualmenre, un mensaje en la pan- 
lalla que eambiard segiin ei numero dc 
fallos comciidos. 


Ponga at end on y conscrvara su vida. 


c LS> 


£ PftFER 6 BORDER 6 INK 0 
5 CL 5 
ID GO BUB 
25 POKE 33656 5 

30 oo sue ?S0o 

LET i«0 LET (HI 
*0 INPUT TAB 4.4* 

41 LET y.LEN 4* 

43 FOR U4l TO V 

44 IF COO 6 a f I u ) =33 THEN PRINT 

AT 3.5, INK 3:"NO DEJE E&PflCIOB 
yACIOS" PAUSE 100 00 TO 30 

46 NEXT U 

40 3F M a THEN PRINT AT 2 I 

NK 2, ‘ “ 3U PfiLARRR MO T1EHE LET 
RAS ■■ PAUSE 10B CO TO 30 

53 IF ***13 THEN PRINT RT 2,2 
INK J r -?U PA LABRA £5 DCMRS IRDO L 
RRGfl" EL HflXIMO SON IS? LET 

RR3 ” PAUSE 100 CO TO 30 
60 DIM Z fliJt 

60 FOR iJBl TO -4 PRINT RT 

INT 5. i NEXT J 

76 LET £* = 1234547690 

AT 13,1. INK 4 . E f t 1 TO y? 

90 PRINT RT 0,3 "ESCRXfffl L« LE 
TRS v PULSE ", INK 3 ; " ENTER" 

,Tn.rg.vamhaai 


If r J 


PRINT 


LEN b ft •: > 1 THEN PR ENT RT 
0,2, INK 2 * 11 ENfTRE LRS> LETRAS DE 


I EN 


Ll 


1” 

6 , 


## 


Q PRINT RT 0. 


LET p -O 

156 FOR Ul TO V 

SOO IF if HUbi THEN PRINT RT 1 
LLltm LET zdOitl LET p»l 
510 NEXT I 

3509 IF ii>Zf THEN GO TO 9000 
IF p»l THEN 00 TO 95 
IF P=0 THEN GQ £US 6000 CO 
&000 GO TO 95 
ORTfl 


4 000 
40 10 

sub ■ L „■ 

4 7 16 ORTA 21 , - 3. 4 ,-2, 0 ,2.2 < 3 - O . - 
9 4 -a. 0.0,9.0 , -6 ,-6 , -2 I 3,1 • , -2, -25 
. -29.ff.-2.25.3*- 1, -£• . 2.0 . & - -2 0 
0.-9.2.0.07,4.2.21,3 
603& PLOT 143.127 
6940 Ofifly 60•4 
6B$© IF n-,2 THEN RETURN 
606® PRINT AT 6.22, 

6065 PLOT 163 . 127 

6070 DRfiLJ 0,-21 

6060 IF ft *3 THEN RETURN 

6090 CIRCLE 103.96 ,6 

6095 PLOT 160.100 PLOT 101.100 

6100 PLOT 167,100 PLOT 166,100 

6105 PLOT 100.94 D«RU 7_ff,-Plx2 

6110 IF ft, 4 THEN RETURN 

0112 PLOT 103.09 ^ _ 

6113 FOR z*0 TO 21 RERO 4.0 
6110 DfiAU *,b NEXT Z 
6120 RESTORE 

6124 PLOT 103,03 OAAU 2--30 PL 
OT 101,7a PLOT 101,66 PLOT 102 

0130 IF n <S THEN RETURN 

6140 PR JNT AT ll.L6—,«T 11,2 

% L IF ft<* THEN RETURN _ ^ 

O10O PLOT iTl.52 DRAW - 1■ - 1* D 



RPU 12.0 OR HU 1,6 ORALJ 1,-6 D 
RRU 12 F 0 DPAU -1.12 
6106 FOR hi3 TO 3. PRINT AT l?+ft 
.22. -‘rLftT 17#h,23r"l" NEXT K 
6S10 IF n .7 THEN RETURN 
6220 PRINT AT 21,21 “ r AT 21.2 

S , ■■ ■ 1 

&240 IF l^>6 THEN PRINT AT 3,2>” 

! MTE HAS AHORCADO 1 fc ^ 

6260 IF *-l THEN RETURN 

6276 IF THEN 00 SUB 8300 

S300 INK 0 PRINT RT £3.4. 'LA PAL 

aera eRR ". INK 3,41 

6370 INK 0 PRINT AT 21-2. !, 7 DE5 

EA SEGUIR JUOANOO iS/Hh?' 1 

630O IF lNHCVt=5" THEM GO TO 30 

6392 IF INKCV 6 ■" N" THEN GO TO 99 

90 

6400 GO TO SS00 

7000 PRINT AT 10.10 INK 1_, J 1EL R 
HOBCAP O-aflT 11,9, INK 6. 

MUM" PAUSE 100 

7010 CL S PRINT AT 1,13; INK 3. 
■UTIL ICE”' . INK 2," PALfiORA* OE 
HAvIMO 10 LETRAS 4 ' 1 . AT 12.0 OI0P 
ONDRfl DE 6 FHLL05 PARR D£ 5C U ‘' 
BRIP LA PALABRR OCULTA" BEEP .5 
i.2 PRINT AT 20.0. "RPR IETE UNH t 
EC LA PflPfi CONTlNUAR ' 1 PAUSE O 
7030 RETURN 

7000 CLS PRINT AT 10,2r ESCR1B 
A LA PALABPA A ADlUlNAP' r P 

E5PUE5 PULSE 1 . INK 3. ENTER t 
7510 RETURN 


600e LET nan+1 

9010 PAINT AT 19,0, INK 3. FALLO 

5 = ”- P 

8015 PRINT AT 3,2. “LeUii erront 
.AT 3. 10 + ri. bt. M J " 

6033 RETURN 

030© FLASH 1 BRIGHT 1 INK 2 L 
ET 1 ■! 

031© GO SUB 6000 CO SUE 6533 
8330 FLASH B BRIGHT 0 GO SUB 6 
003 RETURN 

6503 FOR a*0 TO 33 STEP *3 GCEP 
,32.4 NEXT ■ 

0510 RETURN 

9000 INK 1 GO SUB 9010410#n GO 
SUE 9703 GO TO 0350 

9010 PRINT AT 3.3, ^'£XTR 

AOROInARIO 11 LO MAS 

LOGRADO SIN FALLOS" RETURN 

9023 PRINT AT 3,0; k MS® 

TUPENDO p M " ■ "" LO HAS 

LOGRADO CON 1 FALLO" RETURN 
9030 PAINT AT 3.0, " 1 1 h HU 

V B3CN ' 1 p LO HAS log 

RADO CON .O," FRLLOS RETURN 

9070 PAINT AT 3.0 P " NORM 

RLILL0 . LO HAS LOG 

RAE-0 CON 44 , A , FALLOS" RETURN 

9700 F 0 R n- 0 TO 12 STEP 2 ©CEP 

.$.1 NEXT m 
9-10 RETURN 

9993 CLS PRINT AT Iff « 10. "AD JOS 


21 MICROBOBBY 
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11 
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FRACCIOHIES 

Gustavo REIMERS 


Spectrum 16 K 


Tenemos aqui tin 
protpnma ne 
utilidodes que nos 
servira para 
destomponer 
polinomios on 
Moties partiales. 


Las instrucckmes, que vienen pert'ec- 
tamcnic dcfinidas en cl programa, ban 
dc incluir el orden del denominator, el 
orden del numerador y los coefidemes. 
como daios fun da merit ales para llovar a 
eabo las opcraciones quo que ram os rea- 
lizar. 



L 

51 BOEDER G 

32 PAPER 0 

33 INK 7 
S3 DIM H3J 
B6 DIM P12BJ 
37 DIM CMian 
90 P OR Pi mo T O 

KS USB 

61 FQft J1-0 TO 
*E UflR "iT+ft.e 
63 FOR n*0 TO 7 
kC u5R 


_ ON-El PflRCIRLCD 
<£» 5 uj «iv6 



7 RE HD O 

NEXT ft 

7 ftERfc o 
NEXT ft 

REflO C 


PO 

PO 

pg 


4#i-T r "::r:rrrr" 


i uftei * 1 ** 

PINT RT O r & ,■ "_ 


KLP3H 0 


69 PRINT RT iO,6 ^ ^ RtiMfi 




1963 

7G INPUT dtl NUHCRHDQR 

V del DEMO- HINflDGR 41 ,G,ft 

71 POP TO 7 PEflD O PQ 

KE U3R ■ ’*ft,0 NEXT ft 

72 POP n-0 TO 7 READ PO 

RE U3R " +ft.O NEXT ft 

73 RESTORE 
73 Ch. 3 

00 Jr G>J THEN PRINT PRINT 
PRINT *NO SE OeSCOMPONERLO.LO 3 
IE NT 0 ‘ 1 BEEP 1-7 BEER L.& ST 
OP 

IF G<0 THEN PRINT "El 
i*f *0 BEEP .5.3 GO TO 


IF ft lO THEN PRINT E| 
S BEEP ,5.5 


grido 

00 


TO 


IF ftj^0 THEN PRINT Cl fln*I 

Hf <23 1 fiCCP ,3 f 6 GO 

j piM lot coificfttnit 

- PRINT nono deno 

ItftOf *” PRINT ■'**>! 

te" 


INPUT 


ENTRRDft DEL DEMONIUftDOP 
ft DE POLOS COMPLEUOS 

PRINT PRINT 
'PlTtfi PERL C IHROINP 
PRINT "POlQJ L 4m f i 

brs d« PRINT <*4J 

i^TO X 

POLO \U, IX ,Vi - 
# t BIU) print -M"; 

THEN GO TO 2S0 


t o *Uf 1 LET P i 
+ 11 --0iU' 


TO K 

0 THEN 00 TO 710 
iUi 

t'UI 


i£ill 
1=1 LET N2-0 


LET Kii 


Y*3 TO 0*1 „ 

*3.*i*p-xa*© 4 -ct xa-xi 

ET XlrXO LET N1-NI*X1 
W2*H2**2*Z tU> 


GO TO 430 
Ul LET V2-0-0IU 
n LET D3iDl+V 1-02#r2 LET 02*01 
+ * 2 +02 +VI uET 01-DO 



*76 LET 0*01*Dl*D2#D2 
AS0 IT 0*0 THEN GO TO 700 
*90 LET P1■iNitD14N2 i02I/D LET 
R2«(Na+Ol-Nl*D2>xD LET p*30» 
tRl+R1*R2*R2l 

SG0 IF RlwO THEN LET F«SON (Rfii 
• PI/3 GO TO 320 
510 LET FaftTN <R2/Rll 
520 IF filvfl THEN GO TO 5*0 
530 LET f-F tPI 

l>0 THftM GO TO 510 


560 POINT "POLO PERL -ft*", p*TAB 
< 16« , " PE 3 I DUG PV\N1VD1 
330 PRINT 
- - TO 710 


_ _ “PAR COMPLCJO -R i" 

.. B * ;P. ■ ,"jf 

6Se^LCT 01.24(41 LfeT 02--OHP-2 

t02c& 

6*0 PRINT 'SUHRNDO 0143*02 " 
PRINT ' 01- P 01,0R*.g2 

650 PRINT RE3IDUO RiEXRi-J+T> 
PRINT - Ri-.n/T.’-.rilM/Pl 


r ^ 


660 PRINT ■TRRN3F. ft+EXPt - J# 1 , 
t . "'I ' PRINT M fli-.aift/ fv 
■ “ . Fi 1B0/PI +90, J - ■ 

070 PRINT PRINT 
TO 7 10 




700 PRINT "POLO MULTIPLE, I", P H 
Ui i " ,", O 1UJ,-» ' PRINT "EL PROCP 
flHft NO S3RUE PARR ELLQ3■EL RE3T0 
•DE LOS RESULTRDOS SON CORRECTO 


,9 

f *0,S 

’eio OftTfl 2S+ r lO,12-2*-*0.72^72 

S is9 PBTS 16 , 16 . 124.16,l*,H , 12* . 
A 

a*o data 6.4.9.6.e.e.e.e 


























PROGRAMAS DE LECTORES 


DOSUNEAS 

Xavier MEUCH MARTRA 


Spectrum I 6 K 


Is este un juego divertido que Hurd desmrollar el 
sentide del equilibrio y Id velwidad a to do aquel que 
intente jugarlo. 


Como eonduetorcs de dos mpidas y 
atrodinimicas naves, hemos de atravesar 
un largo circuits cn el que sc van dibu- 
jando las cstetas de los vehiculos (las dos 
lineas). El objciivo del programa no e$ 
otro que cl de mantener las csicias en 
pantalla el mayor tiempo posiblc, procu¬ 
re ndo evitar cualquicr tipo de interfere^ 
eia cm re las dos. No impona el cammo 
que sc decida tomar; pero hay que tener 


en enema que riucsta propia estela pue- 
dc dificullarnos el camino. 

EJ programa ticne ires nivelcs de velo¬ 
ci dad y cn 6\ sdlo sc puede comoter Lrein- 
la errorcs. 

Los mandos son cuaino: 

0, arriba 
O t abajo 
Z, i/quierda 
X, derecha 


Premiodo ion 15*000 Phil. 



TMEN 

LET 

Cl 

THEN 

LET 

C-l 

THEM 

LET 

0*1 

THEN 

LET 

0*-l 


LET 


10 GO SUB 270 
aft let m*h + <m a 

30 LET 

40 LET P«P4l 
50 IF INKEV*- "0- 
LET D-0 

Aft IF INKEYft*"©"' 

LET O-ft 

7ft JF JNKE Yl"^ 1 ' 

LET C© 

ftft IF tNKEVtD M Z H 
LET Oft 

IF POINT TmEN GO SU 

e 12 ft 

left plot n.M 

105 PRINT ink 6 , AT ft.0,P 
lift GO TO 2ft 
12 ft ©eer .fti.2 

122 LET KiK+1 

124 P&iNT INF ft.flT ft.29-5® 

H 

las IF h»58 then go to 1?0 
127 IF Ml24? THEN LET PE 

r u p n 

120 IF m!5S THEN LET Hi 150 RE 
TURN 

138 IF TmCN LET H.fl RETURN 

132 IF li<G THEN LET H=*G RETURN 

148 IF C*1 THEN LET C■-C LET n 
■ H —1 LET K»H+1 RETURN 
145 IF C*“l THEN let e»-c 
H»H*1 LET H.H-l RETURN 
iS5 if Dii then let di-C let h 

■M*l LET N-rt-1 RETURN 
158 IF D»-t THEN LET D»-C LET 
H-Htl LET H-H+i RETURN 
168 RETURN 

185 pRjNr'^fi iImmmi .un 

'4W1KP.** * 

210 NEXT J 
210 CL S 

218 PRINT AT 1G.1B.P.” PUNTOS" 

22 ft print Flash l,at 21 , 0 ," pul 

St UNA TiCLR PARA EHPLZRfi " 

2SC PAUSE 0 

2?ft INK & BORDER 3 PAPER 1 € 

LS 

280 PRINT INUERSE 1 r INSTBUCC 10 

ME S'' 

220 PRINT DEBCS hAnTENER 

Lfl LINER EN PfiMTALLA EL MAYOR T 
IEmFO POSIBLEPEPO SOLO PUE&ES 
COMETER J0 ERRORES' 
iftft print ■■ no import a el 

CRH If jo OUE SIGHS REPO TU PROP I 
R ESTELA TE OIFtCULTRRA LAS COSA 

5" 

305 PRINT 0 ARRIBA' 

Sift PRINT O ABAJO 

315 PRINT I IZOUIEAPA 

320 PRINT K MfiCCHfl" 

325 print flash i.at 21,0.- pu 
LSE UNR TECLA PARR EHREZAR 
37ft PAUSE 0 

^30 LET 0*0 LET til 

390 BORDER 1 PAPER ft CLS 
iftft PRINT ESCDOE OELGCIDAO DC 
1 A 3 

4lft INPUT U 

42ft IF U *0 OR Uf3 THEN GO TO 4 
10 

43ft BORDER ft INK 4 OPIOKT 1 

C 43S PRINT RT 2,15* IT 
4 38 PRINT AT 26,15, ■ 

44ft FOR N*5 TO 1ft 

450 FOR G»3 TO 27 STEP ft 

460 PRINT AT H.S/' 1" 

47ft m€*T 5 
40ft NEXT H 

485 PRINT AT t , 1 — J '. AT 8.2ft*" 


r f AT N j IS “ | 


4ft0 FQR 14.3 TO 13 
5ft0 PRINT AT M,7; 

1 .AT f 4, 2 3 r r I 
51ft NE*T N 

Sift PRINT AT 19.2ft, * 

530 FOR F-ft TO 2ft STEP 5 

540 CIRCLE Sft.45,F 

550 CIRCLE 19ft.40. F 

5*0 NEXT F 

57ft FOR ft .ft TO ft 

58ft PLOT ©.0 OAAU ft. 1*7 

59ft PLOT ft B ORAU 255- ft 

Cftft PLOT ft, 159*6 DRAU 255.0 

filft PLOT 24748 0 DRAU 0,1*7 

62ft fit XT © 

*3ft PRINT AT 1ft F 12* " || III HI- 
650 POKE 23558,© 

&S0 LET rials LET H.lft 
670 Ltr r pft LET P -ft 
69ft PRINT PAPER ft INK 7, AT ft .2 
e, CWOCUES Sft ■ . AT ft, ft. '(JUNTOS " 

ISr'sys *' 1N * 

S&7 FOR Y#5 TO 25 STEP * 

69ft FOR N *5 TO © _ bi 
695 PRINT AT NT; - I 
700 NEXT N NEXT Y 
71ft FOR N.14 TO 17 STEP 3 
712 FOR Jal* TO 19 
715 PftlHT »TJ 
72ft NEXT J: NEXT N 


iW-s;'i 8 

'688 fteTUHN 


24 MICROHOBBY 






























A PfRffiA 


Julia PEREZ SERRANO 


Spectrum 16 K 


Canto su nombre 
este 

tan solo 
nuestn 


t-'oco, jnies. pucJo dccirse de un juego 
muy conocido por todos pero que, sin 
embargo, nos hara pasar momenios mu> 
divert id os ante la pantalla del Spectrum. 

Asi plies, disponga monos a derrotar a 
miestro conirincantc ejcrcitando nucsiros 
rellfjos, Los controle$ que ordenan su 
manejo son: para el jugador dc la i/- 
quierda. Hla de la Q a la X para mover 
haeia arriba; fila de la A a la G, para mo¬ 
ver hacia abajo. 

Pam d jugador de la dcreeha, fila dc 
la P a la Y, para mover haeia arriba; fila 
de la 1. a la G, para mover hacia abajo. 

NOTR5 GRRFICRS 
R 


1 co sub eooo go sue veeo ft 

EH © ggui PC ftl St^iP-6 

1 BORDER 0 PAPER 0 INK 7 C 
LS LET ladO=lNT IRMDi2E> PRINT 
PT 0,& p >9MOf N1\AT 2,0 "T*ft 
tOf , o 

3 PRINT AT 0 . SIMS ' r 
AT JS ,51, ”T*fi Ul, - " J 0" 

4 LET 1**13 lCT d(f =13; LET 
PH*® LET pd4f=® 

7 LET q*64310 LET 0*65055 L 
ET LET IL ■* 9150 LET K "1 


__r y-L_ 

0 LET pp=3*55tlad6 IF L*dO-l 
THEN LET w■- * 

9 BEEP .05.15 BEEP .05.5 BE 
CP -05.15 LET intv,PNC* 

i@ PLOT 4.4 ORAU 547,0 DRRU 
0.136 DPRU -547,0 PBflU 0.-150 

plot 110 * 6,4 orau 0,150 plot 

120*0,4 BRAU #.156 PLOT 105*0. 
4 DRPU 0.12B PLOT 56*6.4 &RflU 
O.I2II PLOT 104 40,4 DRRU 0,100 
PLOT 36*4.60 DRRU 106,0 
gll PRINT AT ;ft+ dtr,» 

7 £g._ pft3wT ftT V-PP- OVER 1. INK 

2S IF 1 IN OR IN * < > i n i ■ 1 

THEN GO SUB 1000 
21 IF UN poift OR IN | nifil *1 
Them QQ SUB 1160 

30 IF ifiTTR hZtL3li6 OR HTTP 
fa-i.S) »6 OR AT T A n: . 3» * 6 OR 
fltTfi 144^.261-ft OP RTTP i 46 ft 1.5 
0J of OR ATTR C 4C f - 1 20 1 ■6 ‘ = 1 THE 
« LET X--K BEEP .01,5 

40 IF ItNT W-S0 DR INT V i3l*l 
THEN LET .btv*-,fitv BtEP ,01,1? 

50 PRINT AT y,pp. DUER 1, INK 
7. ■ ‘ LET pp epp ** LET yey*incv 

60 IF tPP >29 OR PP«3l*l THEN G 
O TO J00® 

70 PRINT RT V-PP. QUER 1, INK 

6 . # 

100 GO TO 5® 

1000 PR I NT AT 11,2. " iB LCT 
Z#tl AND IN a tun AND H^aOl-U 
AND IN q OIJI AND its®* PRINT AT 

H , a h it 

10®1 RETURN 

1100 PRINT RT d«f.39." " LET « 
f «df f 1 * 3 * 1 1 A NO IN l t! » ± l"i RNO dtf<20 
I - C 1 AND IN pOin RNO d(f > 6 I PR 
INT AT tf*f ,29. "| “ 

1101 RETURN 

3000 IF PPjIB THEN LET pi I ip3-1*1 

3001 IF THEN LET l a do = 1 

30 10 IF pp <5 Then let pdtr-pder* 
L 

3011 IF PP<3 THEN LET L«40*Q 
305® PRINT AT 5,O ; p i2 , RT 2.59.Pd 

C f 

3055 If iPU-51 OP Pd4 f -51» - 1 TH 


EH GO TO 6000 
3030 GO TO 7 

5®00 PRINT AT II>16. FLASH 1 # Bfi 
IGHT 1 , TACHING 4 ’ 

500i seep *5.. ® 

5fl®5 Cl5 

5®03 BEEP -5,10 

5004 PRINT RT 11,10, FLASH I, BR 

IGHT 1 TRCHIN G" 

5005 0EEP .3.0 

5010 IF PtZ>pd«r THEN PRINT AT 1 
O,®. 'El, 9«n#dor tl Cl jugador Ni 

502S IF P.f<M *f THEN PRINT RT 1 
3.0. "El 9*1MdOf 41 tl N2 

50 3D iNPl/t "quvrtii f t P t t I f , , . ' 

i /nI ".h 

5040 IF 11- TV- THEN N£y 
5030 GO TO 5 

&®0® DATA 0 , 6® .126.126 126 126,6 

@010 FOR A-B TO 7 READ B POKE 
USR Hi 4 p. ft NETT R 
6020 RETURN 

9000 BEER ,5,-1® BEEP .1.50 BE 
EP ,5,-IB PRINT RT 6,0, BRIGHT 
I,."© JULIH PEREZ 5ERRRN0 l9ft4".A 
T 5.11, FLASH 1, GRUP® HOVE PR 
USE 10 LET iA-IN 65022 
9020 PRINT AT 13.4, 

mm'‘/S/rti, ^ y,V .- , AT 11,4.- 3fi%KK7.XSCfttf V .sot 
KKXKKXMKX" .AT 12.4, " P ING-P 
ONG %XX a A m A aa 

90 3® BEEP .5.30 PAINT SO. "PUL SR 
UNA TEC LA' PAUSE 0 
9®40 CL 3 

905® BEEP BEER . 1,26 BE 

EP ,5,-10 PRINT RT 0.3. BRIGHT 
1."© JULIA REPEZ SERRANO 1004',A 
T i.n FLASH 1, crupo HDUE 
9060 PRINT AT S , fl , ‘CQNTROLE5 
AT 7.9. 1 JUGPDQR IZOUIfiRDO ", AT 9- 

9, "FILA DE LA 0.ARRIBA",AT 1 

fl Q, FILA DE LA A. . . . .ABR JO ' AT 
15.9, JUGADOR DERECHO ". AT 14. 9,” 
FILA OE LA P** * - * APRI6A M * AT 15.® 
.“FILA DE LA L.-..-ABRJO" 

9070 PAUSE 16® BEEP .5,36 APIN 
T n&. PfiftB cohehzhr Pul 5 a una tc 
ClA" PAUSE 0 RETURN 
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i i NO VEDADES!! 

Recientemente mtroducidas en nuestro extenso catalogo de mas 
de 200 titulos de actualidad. Pidalas a sti distribuidor habitual o 
directamente a nosotros. con pa go por talon o contrareembolso. 


TlTULO 


CASA OE SOFTWARE REFERENCIA PVP. 


* * SPECTRUM * * 

KOKOTONI WJLF....... ..ELITE . EL001.. 1495 

AIR WOLF ...... ELITE.................... EL002..,.. »«»5 

FALL GUY .. ELrTE ... EL003. 1695 

CYCLONE....... VORTEX ...... VS002..... 1595 

BRAXXSLUFF. MiCFIOmEGA QTC726 1695 

JASPER.. . MICROMEGA QTC729, . 1695 

TRANS EUROPE RALLY. . ABC SOFT .. A0COO1. 14#6 

CAPlTALES DEL MUNDO ABC SOFT CLOGS 1495 


* * COMMODORE 64 * * 


KOKOTONI W1LF 



£LlT£ 

ELIOT. 


BIG BEN ......... 



INTERCEPTOR .. 

©114 


FRONTLINE 



INTERCEPTOR 

©115 _ 

. 2295 

BREAK FEVER 



INTERCEPTOR 

©116 

2295 

big top BARNEY 



INTERCEPTOR 

IS11? . 

2295 

JINN GENIE 



MICROMEGA 

QTCS01..... 

.... 2295 

POSTER PASTER 



TASK SET . 

TSO06 . 

2095 

FARAQN 



abc son 

CARiOt. 

.... 1795 


* * ORIC ATMOS * * 

FARAQN 
DENOAS NATURAL** 



CARGO l 
CARGOS 


1600 

1600 


ffmBXAa! 

TRANS EUROPE 


COMMODORE 16 T FJLU8 4 

skramsle 


. ABC401.. 1495 


MOON BUGGY 


* * AM8TRAD CPC 464 * * 

CHOPPED SQUAD. 

HEROES OF KAHN 



AN501 ..... . 

1695 

ANlROG 

A H502 

1695 

ANIROG 

ANS03 

1695 

AlSjlROG 

AN504 

1895 

ANIROG 

ANS05 

1895 

interceptor 

IS601 

1795 

INTERCEPTOR _ 

.. IS602 .. 

1795 

INTERCEPTOR 

1S603 . 

1795 

rlsrlERCEPTOR 

.... 15604 

1795 

INTERCEPTOR 


1795 


m m SPECTRAVIDEO * * 

TRANS EUROPE RALLY 


ABC SOFT.. ABC201 


1495 


Por favor solicite nuestro catalogo y lista de P.V.P. 


Todos nuestros programas son originates. disertados por nosoffos 
o import ados legalmente da sus avtorea. no piraieados. 


abc analog 


Santa Cruz da Marcenado, 31, (3" 14) 
28015 MADRID Tel. 248 82 13 
T6I©* 44561 BABC E 




trams runoriMiiY 



















































































































































OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 




ALLEN B rr 1l-i rji Li "-..mgir itih^Im* 
mlvrrtai arK«Hf*r ydfitiuw al #i*wn*fltina 
qur ru anrr.Witf ril (lf fiflw 1 tiuiamt." unodi- 
(III itvfrifjiiiHiS. y qu« p«g 4 p^to v| 4al 

iruvi'nitii i,i tnpuiac'On E^i- el ulUrntf 
profiimi JpJftotio df la cjb-i ULTIMA 
IE. tan la gar* mu tie ca\ dad qu^ asio 

iighilita 

ALIEN e 



En *fi fr&^urfxlido dsf Undvrwuild* 

hrfv Iwgpti* qyr- I-Hgi &t*C§tin mh 

evm f aifcnjrt an lorma ^ pinmta-g varwt 
ik»sA5f buibujas an Iji qua ncd pochrmoi 
*l#v4r CMIpuHn bolv* da luegu JjfiiAk 
mm, CFdlertts. consnUi gigjnlri yur" lia 
qua uttar, c& 13 eu,l% v a I pmd nagro 

un luy.>r lanabiaia d*i qua as muv ddicil 
Wiir 

UNDERWUPUDE 



StihffivW ctw’i'u Irwj'iinj Jftna* «fl aL f pn^i 
Pefdldacpn al |U«q4 A 1 1 an Lngli1aFr*l L* 
afititA qu« da aL me#* Iji Mtcrn 

Hntibv dici 1 El program* jrk'm,n. da wi 
tou#n& pslflr |>H?n cpi^Hurite y Ijw-nvr unay 
qthhtiA Ifijgnikqi. Vi un piudigit da 
im.ig injciftF* Can La garanua do- li c 
luHKmalv 
KNIGHT LORE 



g Algi.jH»ii Fkj ■. 1 \Cl> un I.wiI.ivm ’ Foul. itl# 
vJi 1 U 41 Trfrnpa in <jHO£HfU$TfcK$ 
VivifJS I-a prhCuLa pjvu a p^i& |Hj«|r 14 
muiiu’ inrhJfda ludu I >ii apmflt da tos 

r A 2 A FAJHTASMaS pwra iun it no it 
Stf4 1*01 dtslruir «1 i^nkpHi da ZUUL V 
.w*tiai con ai mjSyjcHi MARSHMALLOW 
GHOST BUS 1EFL5 



PiJf pr^rt rti MM preiqi,iRi-d Ilf h*r* CfV*i 
run iui gr*Pn -L-v y iihimiihh'Iihi Iriduiwn 
viurtiil qua *»ta* rfi unH pnliCuld dp eubu 
rPi WUrriidgi dr panliaitai. dll 

hntu 100 antniNgcFt drtartnm. drt(kr 
lamat-ma* h*n* bFujCri dr tn Futrja-fc dtl 
Mjl Avalon t« socpranritfiA Com® rt® Ig Ii-l 
baebo niFigun atro iuw pvqua tod® 
partjcr rr.ll 

AVALON 


j 1 juayu mAa wndido .iOkkh irn*me pn 
IH^lAHfi« IV !*#fMelarA a La anl-gua Gra 
o*, dond* -con la avuda da ?ru* v Apoio 
hj* da dVltPUir a Ll mjlyada tlylAVtoniri 
I tM On nuianlico danocnr da lanuna r 
WFguniilidqd. unpf urtwrtxci 

HtGALO OE LOS DIOSES 


BLUE MAX iif ir*Jifipr.Fia j ir Primifi 
Og#rr* Mund-aP Oi-Fi-tm tor* lu biplane i 
Im vvionff VWIH^Dt, daitry^ Iff* Pan 
nur-k V Lei mdAl J|rnatr.ill*d(Mj| con 

1*nl4aE«co F<«ctn EridimaniKiFial Hu pirt 
das da val« iu *lniud valotiKiiii t com 
tHiSnbia |Las mcdallas no Sti gin4n Upqil 

FfMWIttl 

BLUE MAX 



L .1 atgfcdni Hi 4?Mifoll« pn Vl Puturo C®rv 
clLKn tli nairn lr%p*Ci«l fl dt- lif 

Gaiaaun luthandci tonii a fudei lcr> ing* 
Aids <m*y|kri-ffbPLi». FJkvMdi" m ipes dv fPnvrgiJi 
PfcPita cphatei r-nt*rgal*cos qua n*s da *&■ 
quLvar u dasiiuii iiitii ILvyai *1 gr#n 
ZAXXOfd. (?1 luSiul qut* rpnlfo4,i l« ipnj 
nr-gra da la 
ZAXXGN 



Tambi^n 

en Stock 

DECATHLON .. . ... 

. 1.700 

PSVTRON 

FULL THROTTLE .... 

t .600 

BLUE THUNDER 

FAIhlT SOX ... 

- - + 4 I r ■ r 1 ■ ■ 2.700 

PVJAMARAMA 

SCREEN MACHINE. 

2 700 

rfath hfah 

SABRE WULF .... 

9k 1 r 

J cnn 

O h_ F^l t# n l_ iM; U 

THF Mllllt 

ATHAM . 

■ k4BI-k.lk»4k & ■ w TITW 

InE FlUlulY 

COMBAT LYNX 


i + i e t i A ■ 1 


l 4 , §. + 4 9. 4 


2 500 

1 SCO 
1.700 
1 600 

2 600 
2.100 


Si no puedes venir a vernos, escribenos a ERBE, PONZANO 25, 2S G - 28003 MADRID o 
Hamanos al {91) 441 16 51 indtcando los programas que desees. Los recibir^s en tu 
domicifio sin pagar gastos de envfo. 

Nuestros precios tambi^n induyen traducciones ai casteNano y garantta de 3 meses. 

SERVIMOS A TIE NO AS V ALMACENES 













































































HARDWARE 


V 

INTERIORIDADES 

Y FUNCIONAMIENTO DE LA ULA (y III) 


Primitive de FRANCISCO 

I Trtitamos en esta tenem y ultima parte, de cbmo el 
miuopriKesador y la ULA comparten el mismo 
segmento de memoria, compuesto, princtpalmeirte, por 
el fichero de presentacion por pantalla, tanto para la 
definition de la imaged (onto para $u color. Tambien 
analizamos las tomas de cassette como salidas optima; 
para conectar un amplificador de audio. 


Existen fragnwMax de memoria en los 
primeros 16 K bytes, quo mieroprocesa- 
dor y ULA comparten simultdncamcn 
le. Este aitificio dediseno no os original, 
pucs hi mayoria dc los sistemas disponen 
tie rocursos similares para ahorrar memo¬ 
ria y evitar complejos protocolos en el ao 
ccso a /onat comimcs. 

En cl Sped rum, las dirccciones com 
parti das son: Desde 4000H-<J6384) ha.s- 
ta 5711 H (22527) (Esic bloque de me 
moria sc corresponde eon el fichero de 
presen tacidn visual). Y desde 5800H 
(22528) hast a 5AFFH (23295) (Fichero 
tie atributos de pant alia) y desde 5e00l I 
(23552) hasta 5CB5I l< 2 3733 )< Fichero de 
variables del sistema). 

El fichero de presentation visual o li 
ehcro de pain alia, sc eompone de 6144 
bytes cuyos bits secornesponden con los 
pixels de la paittalla. Recordemos aqui 
que el recta ngulo de alta definition en ei 
centro de la paittalla consta de 256 pi¬ 
xels pot linca existiendo, a su vez, 192 li¬ 
nens. lo que da un total de 49152 pixels. 

Como hem os dicho, cada pixel se co¬ 
rrespond? con un bit del fichero de pan- 
talla, por tanto, los 49152 pixels licnen 
su equivalent? con los 6144 bytes ya ci- 
tados (49152 x 8 6144). 

FI fichero de atributos de la pamalla, 
que se cncucntra fi sic a monte a continua- 
cidn del de ella, lienc una kmgilud de 768 
bytes. En esic fichero cada uno de los 
bytes atienden al color dc tinta y papel, 
flash c inversion de cada lino dc los cua- 
dradox dc baja resolution que const it u- 
ven el mosaieo de la pamalla. Rccorde- 
mos tambien aqui que en d Spectrum la 
baja resolucion esta formada por 24 11- 
las y 32 cotumnas, dando un total de 768 
cuadraditos. Cada utiidad de cste mosai- 
co es capa/ de representor un caracter al- 
fanumcrico o gr&fico con d formateado 


que proporciona directamemc d sistema. 

En el Spectrum, los atributos de pan- 
talla no funciouan cn alia resolution, ]X>r 
to que 768 bytes son los sufidetiies para 
cste comet ido. 

l a zona dc RAM dcdicada a variables 
del sistema, tambien es com parti da por 
el Z-80 y la UI A, antique no en su tola 
lidad. Esta zona ocupa 182 bytes cn don 
de sc almacenan las variables que rcquic- 


re el sistema operative en funcion de la 
rutina del mismo en ejecucidn. 

( onto ejempio de variables en que 
ULA y 2-80 tienen acccso comun tene¬ 
mos los (res bytes del comador de cua- 
dros que sc incremental! por la ULA ca¬ 
da vez que sc produce un impulse? de sin- 
cronismo dc cuadro de la sehal de video; 
pt>r tamo, el contenido de esios bits se 
incrcmcma cada 20 miltsegundos (recor- 
demos que la frecucncia de cuadro cs de 
50 Hz). 

A estas tres posidonesdc memoria, cl 
Z-8(J puede acceder tanto para leer co- 
mo para escribir utt dato, a parttr del cual 
la ULA ira inercmentando a su ritmo ha¬ 
bitual. Fstas tres posicioncs sc encucn- 


tran bajo cl nombiede FRAMES y ocu- 
pan las dirccciones 5C78H, 5C79H y 
5C7AH (23672. 23673, 23674). 

Estructura de conexion 
de la RAM compartida 

Ya hemos dicho que tmicamentc los 
primeros 16 K bytes dc RAM seencuen- 
t ran compartidos por el Z-80 y la U1 A, 
antique csto solo ocura’ cn las dircccio- 
nes antcriormente mcncionadas. Las 
prioridadcs de acccso a las dirccciones 
compartidas la tiene la ULA. osto lienc 
su ex plicae ion en d hecho de que esta ha 
de estar leycndo const an temente el fiehe- 
ro de pamalla dc mancra simtiltanca con 
el haz catodico que explora comimta- 
me me la pamalla. 

Si detenemos el microproeesador. por 
ejempio, mediante un reset, mantenien 


dolo constamentcnie oprimido, se ohser- 
va que la imagen de pamalla se parali/a; 
pero sigue su contenido presentc. Esio se 
obtiene gracias a que es la ULA, dc mo- 
do mdependiente, la que gestiona la pre¬ 
sen tacion por pamalla. ev identemente, al 
dejar de oprimir el boton reset, d miero- 
procesador tom aria de nuevo el control, 
yendosea la direccion 0000H y dcstru- 
yendo el contenido dcmcinoria. 

Memos dicho que la prioridad de ac¬ 
ccso la lienc la U1 A; pero cn los prime¬ 
ros 16 k bytes tambien puede rcsidir mi 
progmma, cs mas, de hecho cs en sns di- 
recdones en donde cm pi c/a el BASIC, 



Areas de memoria compartida por la ULA y por el microproeesador. 
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Esquema de bloquas del acoplamianto de fa ULA con el Z-flO y los 16 K bytes de RAM dinamiea. 


]u ego es posiblc que ambos acccdan al 
t icmpo. com pari ten do los mjsmos buses. 
Esto, Sinclair lo ha rcsuelto ingcnio&a- 
mente mediame un sendllo, pero cficaz, 
protocoloentre ULA y Z-80queadenitis 
dc ocupar poca circuiteria, evita parpa- 
deos en la imagen. 

Cuando cl Z-80 esia corriendo cn di- 
recdones superiores a Ja 8000H (32768) 
o, lo que cs Jo mismo, cn direcdones su- 
periores a Jos primeros 16 K bytes, la in* 
dependence elect rica dc los buses sc ob- 
lienc gracias a dos bloques dc resisten- 
cias cn d bus dc datos y cn cl bus dc di- 
recaoncs, sus vatorcs ohmicos son dc 330 
Ohmios para cl bus dc direcdones y dc 
470 Ohmios para ej bus dc datos. 

En la figura 2, se muesira el esquema 
de bloques con que sc pueden compren- 
der mejor esios concept os, Tambicn en 
la figura 1 del primer artfeulo decsta sc- 
riedcdicada a la UL A, sc muesira la lo- 
lalidad dc las concxiones a la ULA. 

El mayor conflicts! se presenta cuan- 
do ULA y micropiwesador ban de ac- 
ceder a idem teas posicioncs o al bloque 
dc 16 K bytes, cntonccs la ULA sc culc- 
ra gracias a que los bits A15 y AM del 
bus de direeeioncs cstan a 0 y I respcc- 
livamcntc, cs dear, sc cncuentran dirce- 
cionando estc bloque de RAM, en estc 
insiantc, la ULA detienc al ZZ-80 sim¬ 
ple me me bloqueando su CLOCK. 

Como ya mcncionamos en su dia, cl 
clock o rcloj del sistema lo genera ia 
ULA conirolada por un crista! dc cuar- 
zo dc 14 megaherzios, en su interior, es¬ 
ia frecucncia cs aproveehada por la ULA 
y emregada previamenie dividida hasta 
3,5 Mhz que cs la frccucncia a la cual 
opera en el Spectrum su Z-80, me reed a 
que utiliza la version Z-80A (version ra¬ 
pid a). 

La ULA solo deiicnc al mteroproce- 
sador euando estc pretende accedcr a los 
16 K bytes citados, mmea lo detiene 
euando este csta accedicudo a la ROM 
O a los 32 K bytes reslant es. 

La scilal dc re fresco del Z-80 (Rl’SHi, 
la serial RAS y SF.l. del selector de di- 


rcccidn, se encuentran entrela/adns tarn* 
bien por sendas rcsistencias, ya que cl re- 
fresco y selection puede ser tambicn 
complctado por la propia UL A. 

Debido a que la Ul.A coninola cl 
CLOCK del si sterna dc esta forma tan 
original, no es rccomcndable utilizar ru- 
tinas de rctardoen eddigo maquina ubi- 
candolas cn los primeros 16 K bytes de 
RAM, porque ello dara como restiltado 
[tempos altamcnic irregulares, ml y co¬ 
mo hemos podido com probar con un os- 
ciloscopio. 

El transistor que se halla cn cl clock, 
aeuia como inversor dc fa sc, como am 
pli Picador y como adaptador dc impe- 
dancias. U frecuencia dc 3,5 MHz, es re 
lamnmcntc alta y es bueno restaurarla y 
dejarla perfeemmeme cuadrada, tal co¬ 
mo se requiere cn el clock dc un micro- 
proccsador, cn cl cual todas las sedates 


intcriores dependen muy directamcnic 
del clock y de su ciclo dc trabajo (onda 
pcrfectamcnte cuadrada}. 

La RAM utilizada en 
los 16 It bytes 

Para cl bloque dc 16 K bytes, sc Ita mi- 
li/ado una RAM dinamka relaiivamen- 
le anligua, con una capacidad dc 16 K 
biis por chip. 

La 4116 cs una memoria bicn conod 
da comercialmenie y cs, por cl to. por lo 
quo ha sido usada en e! Spectrum posi- 
bleircntc para contribute a reducir d cos- 
to del si sterna. 

La 4116 tiene cl gran inconveniemc dc 
necesilar tres icnsioncs dife rentes para 
polarizarla, esto obliga a utilizar una 
fuente dc alimentacidn mas complteada. 

Su distribucidn de terminalcs y estruc- 
tura interna son represcniados en las fi¬ 
gures 3 y 4. 

L.a figura 4. \a dirigida cn especial a 
los led ores mas Lntroducidos, pot lo que 
hemos mantetiido cn ingles sus inscrip- 
cioncs que cs como comimmcmc se cn- 
cucmran en los catalogue. 

Las int errupci ones an la ULA 

La ULA iicne un aeceso directo al hii 
dc interru pc tones del Z-80 mediame sus 
dos terminalcs denominados INI. La 
ULA cs la que genera todas las sen ales 
dc video, por tanto, conoce cn todo mo¬ 


ps 


'IN 


' c 

*C 

WRITE' 3 C 
RflS 4 [ 

6 
7 

6 


V 

A, 

V 


DO 


ORAM 
A 116 
16X *1 


16 V 


IS 

] 13 CAS 
3 1* Dout 
] 13 A S 
3 12 Aj 

3 II *4 
310 As 
3 ^ v w 


PIN NAMES 


CHS 

d ou t 

BAS 

wR?re 

v cc 

v 0 t> 

V 3S 


4D0BESS 

COLUMN ADDRESS ST ROPE 
DATA IN 
DATA OUT 

BDW ADDRESS STRQftE 
RE AD/WRITE IKRUT 
BOWER ( -SV 1 
BOWER i +3 V i 
BOWER l +• } 

GROUND 


Oislribucion de sePatRS a los terminates de la DRAM (RAM dinamica) 4116 (16 K biis}. 
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HARDWARE 



Eslructurft Interna de la RAM tiinamica 4116, 


memo la situation cn que sc cncuenira 
el sistcma. 

Debidoa cm la ULA ptovoca una in¬ 
ter rupeion dc las 11amadas enmascarables 
cada 20 milisegundos coincidiendo con 
cl impulso de sineronismo de cuadro dc 
la sefial de video. 

Las in term peio lies que provoca la 
ULA son exdusivamente para muestrear 
cl tcclada inision quo sc ejecuUi reeu- 
iarmemc eada 20 milisegundos. Cuando 
sc provoca una interruption, d micro- 
proeesador abandons el program a cn d 
pun to cn que se cncucntrc, y salta de in 


media to a la submtina de muesireo dc 
teelado. una \c/. cumplimentada, comi- 
nua con el prog ram a en cuestidn. 

I .as imerrupc tones cnmascarabUts pue- 
den ser evidcmeinenie bloqueadas por 
progmma, por 1o que en esto si tienc 
prioridad d Z-80, asi que, aunque la 
Ul A hace inexorablcmcnte una petition 
dc intcmtpeidn en los periodos indica- 
dos„ no siempre &ta cs atendida. 

l a enirada de intcrrupcidn tamhicn 
puedc ser pedida desde ct exterior del 
Spectrum por el terminal AI3 del collec¬ 
tor posterior. Para eviiar conflicio de se¬ 


nates exist e la rcsistcncia de 6H0 Ohmios 
en scric eon la entrada INI dc la ULA. 

Salidas de audio del Spectrum 

En un articulo anterior, dentro dc cs- 
ta misma seccidn de hardware, eoncreta- 
memc cn cl mimero 9, tratamos de toda 
la circuiteria y funcionalidad de los ac- 
cesos a cassette que lambicn gcsliona la 

ULA. . , , 

Seguidumeiitc, nos ocupanemos dc cd- 

mo utili/ar las tomas para cassette como 
salidas eficaces para collectar un ampli- 
Head or dc audio. 

En principto, MIC y LAR pueden ser 
lomadas como salidas ambus, con la uni¬ 
on dit'erenoia deque miemras MIC es de 
rchtiivamenie atia impedancia, EAR cs 
de impedancia haja. 

En la ligura 5, present amos un send- 
1(0 ampli Picador dc audio de rcsultados 
smprendemes con poco costo. El poten- 
ciumctro de I Ok Ohmios puedc ser li¬ 
neal para cl control de volumcn y el tran¬ 
sistor cualquiicr NPN, por ejemplo: un 
BC -107 o mejor i mo del) ipo Darlington. 

El aitavo/ puedc ser de cualquier im- 
pcdancia; pero mejor uno dc 8 ohmios 
de dos o ires pulgadas. Ut tension de 9 
V puedc ser cualquier otra dc esc ortlen, 
cm re 5 y 12 volt ins. 


SlPICTSlIIM 



Esquema electrico da la cone* ion de un sencillQ am pi dice dor a la tome de EAR det Spectrum. 
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No se caliente la^CABEZA” 
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Jilft| 0 iRiES©«A& 
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ESTOS SON NUESTRQS MODELOS: 


Modelo 

VelMidad 

Colummas 

T«pos de' 
lelra 

Interlace 

P V.P 

GP-50 

40 cps 

46 

2 

A-Paratelo 

AS-Senai 

1 S-Specifum 

A-25 900 

AS-20 900 
$-28 900 

GP^&OO 

50 Cp$ 

ec 

2 

A-Paratelo 

AS-Senal 

A-47 900 

AS-49 900 

GP-550 

36 cps 

00-136 

16 

A-Parafcelo 

A-59 900 

GP-70D 

50 cps 

ao-ioe 

3 

A-Para(aio 

A-89.900 

8 P-5200 

200 cps 

136-272 

is 

Paraielo y senai 

199 000 

6P-S420 

420 cps 

136-272 

IS 

Pacaleo y sertal 
I-ISM PC 

299 000 

1-299 (XX) 


Disponemos de internees opCiortal&s para todos 10* modeios IBM PC, COMMODORE 64, ZX 
SPECTRUM ATARI. DRAGON 64 SHRAP MZ 700, SPECTRAV1DEO. NEW BRAIN, APPLE. ETC 
























CONSUUORIO 


Prog ra mas de I eel ores 

cTienen las mismas post- 
bilidades de salir escogidos 
tos programss env/ados sin 
ilstado qua los mandados 
con el mlsmo? 

Jilin DACHS 8*t£*{&ni 

El unico criteria que se 
sigue a la hora de seleccio- 
nar programas es el de la ca- 
lldad. 

Tiendas especializadas 

He estado mirando mo¬ 
chas re vistas y me parece 
que »toy a comptat el iuego 
«Manic Miners, io que quie- 
ro es que me digan si saben 
de alguna lienda donde ven- 
dan este juega 

Jirritr QE MtGUEl Madrid 

Le felici tamos por la 
eleccibn, es un juego real- 
mente buono. En Madrid hay 
un gran numero de tiendas 
especializadas en microin- 
form^tica. consulte la publl 
cidad de nuestra revista. 

Con ex ion al televisor 

En cierta ocasidn qI decir 
que la utilizacidn de tos jue 
gos acabaria por deteriorar 
el televisor en color al cuai 
acopio el minrordenaor. tes 
cierta tal informacidn? 

La sal Ida *TV* del Spec* 
trum esti perfeclamente 
adapt ad a para conectar la 
con un televisor corriente y 
esto no perjudica en absoiu- 
to al televisor 

Tapes p ar a encuadernar 

He visto que el Zx Spec¬ 
trum tanto 16 K, como 48 K 
no tiene barra espaciadora, 
&En que tecta esfd esta fun 
ciOn tan importante? Ade - 
mis quisiera saber si estA 
previsto entmgar unas tapas 
para encuadernar. 

Fttnsndo PEREZ-ttmdml 

La tecla inferior dereclia 
de ambas versiones del 


Spectrum hace la funcldn de 
barra espaciadora. El Spec 
trum Plus incorpora una ba- 
rra espaciadora en la parte 
Inferior del teclado. 

Estamos estudiando la 
posibilidad de editar unas 
tapas para encuadernar la 
revista, les mantendremos 
Informados 


Microdrive 

Desearla que me aclarA- 
rats el real significado de 
vuestra atirmacibn "... la re- 
conocida fragitidad del Mi¬ 
crodrive en el cuat Sinclair 
sigue confiando ciegamen- 
t&- »; £es que el Microdrive 
es el elemento frAgif?: it a 
clnta es lo malo? 

Los programas que pvbli- 
edis abom. ipodr&n tec tear- 
se directamente en el OL o 
babrA que modificarlos? 

Ennqw RESSiAMrdrUS 

El Microdrive es un sis- 
tema de almacenamiento 
masivo de bajo coste, pe- 
que ho lamarto y una veloel- 
dad de acceso relativamen- 
te alia, pero tiene el incon- 
veniente de una baja fiabili* 
dad, que si bien supera la 
del cassette audio, no pue- 
de competir con el disco 
Evidentemente el problems 
reside en la clnta que oblige 
a utilizar un acceso secuen 
clal, por io que la cabeza 
lector a ha de pasar muchas 
veces por el mlsmo sitio. 

El sistema operative del 
QL es totalmente distinto al 
del Spectrum, por lo que el 
Software no es en absoiuto 
compatible. 


Ampiiacibn de memoria 

Parece que existe la for¬ 
ma de que pueda yo mismo 
converts mi ZXa48 K... Soy 
muy rbricoieufi* y me meto 
bastante en eiectrbnica pe- 
ro. . iEs el Axito lo bastante 
seguro en un asunto tan de- 
ficado? {en la ista no tendrA 
ayuda si surgen problemas). 


I OuiAn me puede s uminis- 
trar los componentes ade- 
cuados y buenos? 

P DU SCUtCH MfrtgtC* 

Si tiene algo de expe- 
uencia en trabajar con ctr- 
cuitos integrados no debe 
tener problemas. Siga at pie 
de la letra las instrucciones 
que damos en et numero 5 
de nuestra revista y sobre to- 
do, utilice los componentes 
que le Indlcamos; podte ad 
quirlrlos en cualquier tienda 
de electrbnlca o mlcrolnfor* 
rrtetica. 

Programa «Plprtlr»» 

Ruego me aefaren respec- 
to al programa "Pipeline- del 
numero 2 quA debo hacer 
con la expresidn o comando 
MOVE que mi simple Spec¬ 
trum de 16 K no admite 

im ourietmszPoni^ufM 

En el programa «Pipeli¬ 
ne* la palabra MOVE es un 
nombre de variable, no se re- 
fiere al comando MOVE. Te- 
cteelo letra a letra y funcio- 
nate sin problemas. 

Codigo Maquina 

—lHay algun concesio- 
nario Investrbnica en Zara¬ 
goza? 

~~lG6mo se reallzan las 
pant alias que preceden a los 
programas? 

—iQu6 Joystick aconse- 
jan? 

—cOuepasa despues que 
deciden publicar un progra¬ 
ma o no? 

—lHay alguna forma de 
pasar un programa en Basic 
a COdigo Maquina? 

Lvi$ Aj m&t $€RRANChZSr*QQtt 

Para su primera pregum 
ta es mejor que se ponga en 
contacto telefdnico con In- 
vestrbnica. 

Existen en et mercado 
diversos programas que per- 
mlten reaiizar bonitos dibu- 
jos sobre la pan tal la, con sui¬ 
te con su proveedor. 

En el numero S de nues¬ 


tra revista encontrarS un am- 
plio reportaje sobre ios joys¬ 
ticks disponibles para el 
Spectrum. 

Todos tos programas reci- 
bidos se archivan en nuestra 
redaccibn, tanto si son pu* 
blicados como si no. 

F^ira pasar un programa 
de Basic a CM. es necesa- 
rio un compilador de Basic, 
el Spectrum trabaja con un 
Interprets, pero existen com- 
piiadores comercializados 
en cassette. 

No disponemos de espa- 
cio para explicar aqui como 
se constgue el movimiento 
pixel a pixel en CM, pero por 
si le sirve de piste le diremos 
que el sistema se basa en 
reaiizar rotaciones sobre las 
postpones de memoria co¬ 
rrespond ienles, ulilizando el 
Indtcador de acarreo para 
trasmitir los bits de uno a 
otro byte. 

Edicibn de Software 


Me gustarfa saber si es le¬ 
gal que yo baga un progra¬ 
ma. lo edite en clnta y io 
venda. 

Xfuihn ZUBIUAOAC*c*f** 

La produocibn de Soft¬ 
ware es una activldad per- 
fectamente legal. Al igual 
que para cualquier otra ac- 
tividad mercantil, debate re- 
girse por las normas come- 
nidas en el Cddigo Civil y en 
el Cddigo de Comercio. 

El Spectrum Plus 

Estoy pensando en com- 
prarme un Spectrum Plus y 
me gust aria que me dijeran 
la memoria que posee, ya 
que en ta publicidad pone 
que tiene 64 K y en el con 
sultorio de MyCftOHOBBV' 
numero 5 le dijeron a un lec¬ 
tor que tenia 48 K. 

Urif €$T}YAU$-YitotK4* 

l j El Spectrum Plus tiene 
16 K de ROM y 48 K de RAM, 
en total 64 K. Igual que el 
modelo anterior, de hecho 
se trata del mlsmo ordena- 
dor con distinto teclado 
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EDITORIAL 


I 


Sobre el QL 


1. £$u revista va a es tar 
dedicada a I Sinclair Spec - 
from o tambidn al QL? 

2. iSetia posibie adaptarun 
cassette normal al QL ade 
mis de los Microdrives? 

3. t£sfi prevista una unidad 
de disco flexible para el QL? 

4. tTienen fiabilidad los ML 
crodrives?, por qua he oido 
comentarios acerca del des - 
gas re de sus cabezas. 

JU3ff A. GOBDO-ttadrM 

1. Nuestra revisla esta 
dedicada a todos Ids usua- 
fios de ordenadores Sinclair, 
por tanto el OL tambiGn ten- 
dri cabida en nuestras pagi 
nas. 

2. No esta prevista la adap- 
tacion de cassette audio al 
QL ya que los Microdrives 
cumplen ia funcidn ventajo* 
samente 

3. No tenemos noticias de 
que ninguna firma este pro 
parando unidades de disco 
para el QL, de todas formas 
quizi sea un poco pronto 
para esperar realizaciones 
en este sentido. 

4. La fiabilidad del Microdri¬ 
ve supera ampliamente a la 
del cassette, pero no se 
acerca en absolute a la del 
disco. Como norma general 
conserve todo por duplicado, 
sea cual sea el sistema que 
use. 

True OS 

iSe pueden incluir los 
«trucos» publicados en Mi 
crohobby en los programas 
que mandemos? 

Agutt,n LOPEZ M*dtid 

Por supuesto que si, los 
trucos que publicamos en la 
revista son para ser utilize- 
dos por todos. Animo. 

La variable RASP 

c Que es el zumbador de 
atarma al que se refiere (a 
variable del sistema RASP? 

Julio TAUPONt MMdrm 

C Se tratade un pitidoque 
emits et ordenador cuando 
se ha llenado toda la memo- 


ila, fa variable RASP ajusta 
su duracidn. 

Problem as de cargo 

Me he comprado eslas 
Navidades un Spectrum de 
as K con 6 cintas de regaio; 
pues bien, al intentar meter 
cuatquiera de ellas (incluso 
la que tree et Spectrum ><Ho 
rizontes*} at principle sdio 
salen las tiplcas rayas unas 
fracciones de segundopara 
esfurmarse despuds , y cuan¬ 
do la cinta termina todavfa 
no ha apareetdo serial de 
ninguna class. 

Juan U. PINEHOLms Palmas 

Intente aumentar el vote* 
men de su cassette, y si con 
esto no se resolviera el pro- 
blema. pruebe a utilizer otro 
cassette, en general son me 
jores los monoaurales de 
bajo precio. ya que el ajuste 
de las cabezas es menos cri- 
tico. 

Languaje Rascal 

Desearfa saber si se pue- 
de programar en Pascal con 
el Spectrum 46 K y por to 
tanto si exists an el merca- 
do algun compiiador en Pas¬ 
cal para poder programar en 
dicho lengua/e. 

Tambidn. si es posibie 
mantener el Spectrum fun 
cionando initerrumpidamen- 
te durante un largo periodo 
de tiempo , como por ejem 
plo un mes. sin que por es¬ 
te motive pueda sufrir dafto 
por calentamiento. he nota- 
do que se catienta bastante. 

Eduinfo GONZALEZ CQrdob.i 

Efectivamente existen en 
el mercado compiladores de 
Pascal. Por otro lado el 
Spectrum no es un ordena- 
dor disefiado para trabajar 
ininterrumpidamente. no 
obstante, como la disipacidn 
temnica esta bien calculada, 
no debe haber problema; de 
todas formas si quie re evitar 
el calentamiento puede re- 
bajar la tensibn entregada 
por el alimentador interca- 
lando. por ejem plo un 7809. 


(View de pdgina 3) 

I que figura en un minuseulo 
I an undo por palabras de una 
revista espedalizada. El dia 
menos pensado, tambicn en 
1 una revista. vera un gran 
I anuncio en color en el que 
aparccera su programa 
' anunciado a un precio muy 
I interior a I convenido con la 
I empnesa concesionaria de 
t los dcreehos de autor. Indig- 
j nado, requerira expiicacio- 
i nes y se etucrara de que di- 
I cho anuncio ha si do inserta- 
I do por una compart ia que 
i comercializa copras «pira- 
I ias», de cuya vcitta cl no 
j percibe ni un duro. 

I Cuando lodo haya termi- 
i nado. uuo o dos artos mas 
l larde, cl autor del programa, 

1 con mucha suerte, hahra re* 

1 cibido e! po recti la jv de qui- 
i nientas, quiza mil copias 
i vendidas, mientras que la 
, vema paratcla, ilegal, «pira- 
ia», podria perfect amentc 
haber aleanzado la eifra de 
quince u veinte mil copias. 
La difcrencia csiara en d 
bolsillo de aqudlos euyo cs- 
fuerzo y riesgo en la opera- 
cion ha bra si do nulo. 

Si nuesto pnogra matter, por 
puro masoquismo, sc moles- 
ia en realizar un simple eal- 
culo, deseubrird que, divi- 
1 diendo sus ganancias por el 
! numero dc horas dedicadas 
I a la elaboracibn de su pro- 
i grama, el rcsullado es desa- 
I lentador. Puede que comi- 
l niie y repit a. pero en ningun 
, caso lo hard con ia perspec- 
liva de una dedicucibn pro- 
resional, nada rentable, si no 
como un hobby, Y no nos 
enganemos: solo si en Espa- 
fla somos eapaces de con tar 
con pro fes ion ales dcdicados 
I en lo mejor de su esfuerzo 
I y de su tiempo a esta (area, 

I eonseguiremos un nivel de 
i software comparable al que 
i sc real i/a en otros paiscs 
I punteros. 

MICROHOBBY 
toma partido 

Por todo ello, y porque con 
sidcramos que d papel de 
I las publicaciones cspcciali- 
I /ad as es, en esie a spec to. 

I_ 


pi'irnordial. Microhobby ha , 
tornado la decision de asu- t 
mir su papd favor del | 
software espailol. La tinica [ 
forma de erear future es i 
pensar en el mamma y cons- | 
Iruirlo desde hoy. Solo si so* i 
mos capaces de erear d am- i 
bito y las cortdiciones para i 
que existan programadores | 
profesionales que vean sus t 
esfuerzos rctribuidos, y de | 
permilir que nazean y crez- | 
can empresas distribuidoras , 
fuertes y rentables. Ilegarc- 
mos a tenet un sector soft¬ 
ware como merece nuestra , 
potencial capacidad econo- | 
mica y c read ora, I 

Miemhobhy, por tanlu. a i 
partir (te hoy, reeha/ari j 
eiialq liter amiiieiu, de cual- t 
quier turn arm. gruluito o de | 
pago, que supnitgii la difu- | 
si tin de eopias part Idas o r 
» pi rat as» dc progrinias cn- j 
mereialcs. | 

Naturalmente, no scrcmos , 
capaces siempre dc disiin- 
guir, sin U men or duda, las 
empresas o personas que j 
real i/a n una actividad eo- | 
mercial hones la y legal, de f 
las ilcgalcs, por lo que pedi- j 
mos de antemano disculpas i 
si comctcmos errores por ex- | 
ceso o por defecto, Traiarc- , 
mos de ulili/ar micsiro cri- • 
lerio con la maxima pru- , 
dene i a, 

Al mismo tiempo, hacc- 
mos sendos llama mien I os 
para que nuestra postura sc ( 
vea apovada, tanto por I 
nuesiros leetores como por t 
otras publicaciones del sec- [ 
tor. A nuesiros leetores que- j 
nemos pedirles que rcchacen ( 
los ca nates paralclos de ven- 
ta dc programas y cxijan las 
versioncs originales, ijnicas 
con garantia y fiabilidad. A 
otras publicaciones especia- 
li/adas les animamos a 
adopiar con tirmc/a la mis- 
ma medida que hemos to- I 
mado nosotros, y en la que j 
nos ban precedido ya. des- j 
de hace aftos, las mas pres- 
tigiosas revisjas europeas y 
no rteam erica nas, 

Estamos seguros de que | 
todos — usuarios, leetores, | 
program adores, disi r i bn i do- 
res y edit ores— saldrcntos 
ga nan do con ello. 
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RECTIFICACIQN PROGRAMA QUINIELAS 

1 El programs debe arrancame COn GOTO 30 en Iggar de RUN 

2— La linea 1.39C acaba en la parte superior de la linea 1,400, 
El final de fa linea 1.480 continue en la patabra "Vallado¬ 
lid.. un bloque mas arriba (final supueslo de la linea 1.390). 

3— Una vc7 rellenados los daios de la labia de equipo cfe pn- 
meiii y segunda division, cuando el program# nos pide el 
numero de datos. os aconseiable inlroducirlos en gropes 
no mayores de ires. 

4— Para consegmr la linea eero: introduces una linea 1 con cual 
quicr tekla Tec lee en comando directo POKE 23775,0 y PO¬ 
KE 23756.0 

Rogamos a todos nuestros lec lores nos disculpen por las mo 
lestias que esto haya podldo ocasionarles 

UNA 0MISI0NIMPORTANTE 

En las siele primeras lineas del program a cargador qua otreci- 
mos en el n. c 13. pdg 31 axis ten gnos pequertos errores que a 
contmuacrdn oorregimos: 

1 RESTORE : CLEAR S9999: LET 
CHECK=0: PRINT "CHEOUEO: " 

2 FOR 1=1 TO 1206: READ A: PO 
KE 59999 + I , H 1 LET CHECK=CHECK+R: 

NEXT I 

3 PRINT CHECK; '* i C" IN'* AND C 
HECK < ) 1S4-S10) ; *'CORRECTO*' 


MUSIC-SOFT 

Mu»k: Sofl:co<nunic:4 .1 lorto* ion comeicle? y dr -.un pfocJwciQ? qun> -v 

laa ncm dmlribuidtiA. togjtmcAltt ErfH loi COWtfSJOnjifioS 

O toiriflr, IIIhsIGti. n $n U.iJnl 46A 03 00 

WMtofliC Ci Gr*n y.a Carlo* IM n 1 9F GtJOJfl tartiHona MfliQno 9^350 33 Ob 
CO^uk^*t Ci 1 Fi-mn Crttf 00 MinflftMlft n rl 7«m5 Murtrtf iMAtonp *41 10 €3 
ABC Salt: C Ciu-- dr- M.r mydo n 31 JM01* Madrid L ?i*Jww 24fi b? 13 

MiCiq Wnild Cl f -■rri.r-S' - J t|n l.i H-'j.' D JflQM M.tilNCl Tf?K '■ inn 44 1 11 

Heal Music * I model muuCal* 6 C*rl Oi UK ft 1 7m 1A W, iji id. N- Idloro 2* I 3! 0$ 
[>r mchI.i rn liiTirl.i-i dc irdorm^tH a y n*il musical 


MICRO-1 

oferta SPECTRUM 48 K 

34 700 

CON 6 MESES DE GAR ANTI A 
VENTA CONTRA REEM80LS0 
SIN GAST0S DE ENVI0. 

jVEN A VERNOS! 

C! JORGE JUAN. N,° 116 
(METRO O'DONNELL) 
Ibireecion Fuente del Berro] 

MADRID. TFNO.: 274 S3 30 


PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
V TIEN DAS 

COMMODORE 64 
ZXA1 IK 
SPECTRUM 4JJK 
OFHC ATMOS AH". 

MICRODRIVE 
INTERFACE 
JUEG0S dmportadosi 

* ■ V 

Tr-tft f&Ji 2*2 80 11-3 SB 39 65 
BARCELONA 

T*l m\ 723 ft) 5* SABADELL 

i;A fijrhr IB 00 *iorj: s i| 

MICRO rRAM 

Oh\\po LA^gjir^ji 1, 15 

MODI BARCELONA 


IMPORTACION DIRECTA 


Aii icul o a Pe set a s 

ORIC ATMOS 39.900 

COMMODORE 04 56.000 

COMMODORE C 15 33.000 
UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX-81 IK 11.500 

SPECTRUM 49K 30.900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000' 

0L <28 K 110.000' 

Erwios contra reembolso 

Seis meies do gar»ntia 

SenridO de reparadores 

Tetel,: 241 55 18 Barcelona 

(93) 726 04 83 SABADELL 
Computer Distant 
Piaza Biasco de Garay, l? ■ i.° 
08004 BARCELONA 


•PEOCASKW 


t • VENDO ZXS 1 per 15000 ptas 
| en el precis vb inclurda una noemo- 
na Oe 16 K vorws programas. ca' 

■ Wes manual y luenio de airmenia 
I c«5n mis leclado semi-prpiesional 

■ Llamar al 329 91 25 de Barcelona 
(Jordr) 

* VENDO sXnietizador de vc>7. Cu 

• rrah Speech, con i mes de u$o y 
I en per I ecto esiacto 1 700 pta s I. ra ■ 
, mar a Jawier Tell 23r n 9i (Ma 

drkJi 

* VENDO Spectrum 16 K con ga- 
I ranlia, manual., cables, translorma- 
j dor y cima demostracrOn Tbdo por 
i 30 OOQ plas Dirtgirse a: Jose A Ro¬ 
driguez Moreno CJ Mecinica 20 
B. 2° 2‘ 00004 Barcelona 

I * ME GUSTAFtlA lecitwr instruc 
. cores en esparto! de tos sigurem 
Ees juegos: >Harriet y <-Alic Alac* 

• Llamar a Dieter Serrano O LOpez 
l de Hoyosi 470, 9° 4* Tell 764 10 
I 13 Hardest Pago gastos de envid 
I y loiocopa 

* COMFflO Speclrum 16 0 48 K 
en buen esT&do. con manuates en 

• casieiiarn. Precto a convenir Tall 

) 433 80 64 de Madrid (Raco) 

I * VENDO oidenador ZX81 32 K 
j comprado en verano del 04. con 
atmadura compacts de microorde 
I nador y memoria luente de all- 
| menlaciOn, cables y libro de irrs- 
irucciones Todo por 19.000 pias 
I Francist® Tpin 470 47 30 
I * VENDO un eslaWluado* ;id'u> 

} Uibfe a la sairda de la luerite de aii 
, rneniacidn de su Spec.rum por 
1 2 BOO pts Con qi protegeri de las 

| vanaciones de lensjOn (90 c ^ dr? Las 
I avehas), y dssmioutrA su caienta- 
mfenta Rco Javier de LomaOsono 
y OuirOs Avda Ramrtn de Carran- 
I /a 22, 10° A 410H Swtna Tett 
t (954) 45 24 00 
f • CAMBIO vtdeo-oasseiTe (Gain 
. dmg 4004) con 40 cassettes de 
4 floras, por wdenador en buen es- 
tado Mandar olenas a Albedo 
| Marline? Avda Rarateto US. 9' 1* 
OSOiS Barcelona 

I • VENDG memon.i e»lema 32 K 
| para ZX Specirum en 7 000 pis 
CAMBIO pidgramas pare Spec- 
| Irurn 16 y 48 K, maxima seriedad 
I TengomAsde 100 Inleresados es 
cnbir mandando hsta a Juan Ley 
I Q Luis. l. 3 Cbiclana (Cddiz) 

1 • VENDO ZX81 oomple'ci Induye 

I_ 


fuente de aiimentacifln, cables de I 
grabacldn. libro de instrucoones en | 
castenancn prog lampoon del £X»i. , 
numetosos programas listados, joe- , 
gos etc Se encuenira er> perlec ' 
to estado Comprado el 2B4 Van ' 
do en 10000 pias Jorge Tell 250 > 
2t 61 i 

# VENDO Spectrum 48 K COn te- 

dado DECATRONICS ampnlrcador 
de sonido y aitavoces Preguniar ' 
por Pedro M 637 46 23. lardes | 
■ OOMPfWtlA Joystick con inter | 
lace en buenas condicnones. 
Atjgusio Rio Barredo O Jorge Vi- 1 
gim. 55.i rj B 26004 Lpgrorto | 

* VENDO Qfdenador Specirum 

48 k comprado hace sas meses • 
en 42 000 ptas En el precio inciU' i 
yo inter lace Kempsion y Joystick 
Oust Shot, con los sigurentes pro I 
gramas Underwurlog Knichi Lore | 
Decathlon. Sabre Wuii etc Asun- . 
CiOn Cozar C7 Juan Vigdn 15 1 
20003 Madrid I 

• VENDO ZX 81 con inverse* de , 

video ampfiacXxi 16 K y loente por * 
20 000 ptas. legato ias emtas de J 
investrdmca i, 3,4.5.8 y de indes- 
comp flAsteiOides- mas 8 cmlas J 
con tos mejores pragramas Ade i 
m^s. regale muebos iistadps y 2 li ' 
pros (1* et uso de ZX81 y 2” con j 
progiamas) Y alencton regaio un 
casseiie de emtas pequenas tipo I 
penodisia y tamwen la peiicuia > 
«Raias de asldl(o« para video VMS * 
no gabadade la tele (vale para un I 
video ciub) Buen estado £nnque . 
Garcia Bataiie Avd Eduardo Cas J 
Ird 149 Grjpn J 

• VENDOZX81 •*- dcmlaslnves | 
trOmca + libros y rewsias todopor ( 
10 000 Dias Vendo TV Wn porlAtd * 
Grundmg. 12. con sdlQ 6 meses ] 
por 12000 plas Vendo Inteiface 1 

+ rrncrodnve + 6 cariucbos + • 
tnstruoctonw en espaiVjl, todo por i 
35.000 ptas o cambio por TV co- 
tor porijM Tamwen intercambic | 
programas comerciafes para el , 
Specirum con itxii Esparta Razdn 1 
Ilf (965) 24 32 flfi, progunlar poi j 
Juan Sergio sdlo rioras comida o 
apadado 2070. Aficanie I 

* ESTOY mieresado en lormai yri i 

club a nivei nacional con mtercam- * 
bios ideas, irncos etc Oinguse a ( 
Canos Gonzilez Nieves Cano 65. 
1*« Vrloria (01006) Til (945)23 I 
00 69 , 


, VENTA DIRECTA 

SIN INTERMKDIARIOS 

omc ATMOS- 
COMMODORE 64-16 
UNIDAD Dt* DISCO 
DATASSETTE-SPECTRUM 40K 
SPECTRUM m 
M tCRODRI VES- INTER FACE [ 
ULTIMOS MODE LOS 


Sc is metes de uarinria 


AltCBO 


H.V'OfOShatll, 

LA INFORMATION 

» sinclaia ♦sr-ternAviDfo 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 


La cinta virgen para Personal Computer C-IO y C-15. 



Avenida de Fuentemar, 35 , Paligono Industrial de Coslada (Madrid). W '/ 

TeMfs.: 671 22 00 MM / Ofl M2 / 16. ^ 
















































